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Anotace

Publikace se vénuje problematice inovaci ve vzdélavani.V dnesni dobé
vznikaji inovace nejcastéji na pomezi etablovanych védnich obord,
v tomto pfipadé pedagogiky a digitalnich technologii.

Prvni ¢ast publikace je zamérena na rozvijeni dovednosti pro 21. stole-
ti u zakd, predstavuje jeden z moznych nastrojd (27st Century Learning
Design Rubrics), ktery popisuje charakteristiky vyukovych aktivit vedou-
cich k rozvoji zminénych dovednosti.

Ve své druhé &asti se vénuje hodnoceni vzdélavacich inovaci, zabyva se
hodnoticim ndastrojem (Mapping Framework of ICT-enabled Innovation
for Learning), pomoci kterého je mozné posuzovat, porovnavat a zjed-
nodusené vizualizovat inovace ve vzdélavani zalozené na vyuzivani
digitalnich technologii. Na pfikladu Uspé3né aktivity iniciované Evrop-
skou komisi eTwinning a &eské Stdtni informacéni politiky ve vzdéldvdni
ilustruje, jaké charakteristiky jsou pro Sifeni inovaci dllezité.
Nejrozsahlejsi, tieti, ¢ast pfiblizuje deset inovativnich vyukovych aktivit
a nastrojU, které svym charakterem a za pouziti dnes bézné rozsifenych
digitalnich technologii sméfuji k dosahovani vyukovych cilt nejvyssich
pater Bloomovy taxonomie vyukovych cill. Jedna se o podcasting, di-
gitaIni vypravéni pfibéhd, lip dub, geocaching, akéni on-line vyzkum,
skolni wiki, eTwinning, casové osy, méfeni chytrymi telefony, modelo-
vani a simulace.
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1 Dovednosti pro 21. stoleti

Dovednosti pro 21. stoleti, v angli¢tiné oznacované jako 21st Centu-
ry Skills, jsou pojem, ktery je v poslednich letech v oblasti pedagogiky
(ale i andragogiky) stale vice sklofiovan. Stoji za nim celosvétovy mys-
lenkovy proud pozadujici redefinovani cild vzdélavani. Jeho snahou je
transformace vzdélavani z dnesni tradi¢ni podoby do podoby, kterou
vyzaduje rychle se ménici svét na za¢atku 21. stoleti. Dnedni vzdélava-
ci systémy nestaci uspokojovat rostouci poptavku po kvalitnim a rele-
vantnim vzdélavani, zda se, Ze bude nutné nové prenastavit cely rAmec
ucici se spole¢nosti.

Casto zmifiovanym ddvodem pro redefinici cill vzdélavani je poza-
davek pripravit mladou generaci na zmény, které ve spole¢nosti probi-
haji stale ¢astéji a rozvijet schopnost Celit tétmto zménam a s nimi pfi-
chazejicim rGznym spolecenskym problémum. V dnesni dobé se napfi-
klad jedna o casté stfidani zaméstndni, jistou permanentni nezamést-
nanost ¢asti populace, starnuti populace zplisobené zejm. prodluzujici
se délkou zivota ¢i udrzitelnost Zivotniho prostredi.

Jak uvadi ve svém strategickém dokumentu The Learning Society
spolec¢nost Cisco, obc¢ané 21. stoleti potfebuji doplhovat své zakladni
dovednosti a znalosti o novy soubor dovednosti, které jsou zadanéjsi
nez dfive.V situaci pfekotného rozvoje novych technologii, novych od-
vétvi, odlisnych Zivotnich vzorci se zvysuje poptavka po téchto doved-
nostech. O dovednostech pro 21. stoleti probiha velka debata, a ackoli
jejich ¢lenéni mlze byt rlizné, obvykle byva identifikovano nasledu;ji-
cich osm kognitivnich oblasti (Cisco, 2010):

« shromazdovani, syntéza a analyza informaci,
« samostatna prace s vysokym standardem a minimalni kontrolou,
« vedenia usmérnovani dalSich samostatnych pracovnikd,



kreativita a pfetvafeni kreativity v ¢iny,

kritické mysleni a kladeni spravnych otazek,

snaha pochopit stanoviska ostatnich a porozumét problému v jeho
celistvosti,

ucinné komunikovat, ¢asto pouzivat technologie,

pracovat eticky, byt pevné ukotven ve své vlastni spole¢nosti
a ve svété jako celku.

Existuji i nekognitivni dovednosti, jejichz vyznam je pro Uspéch je-

dince v kolektivu a ve spolec¢nosti dlilezity:

socialni inteligence,

emocni inteligence,

iniciativni chovani,

vnitfni disciplina.

Zejm. prvni dvé uvedené nekognitivni dovednosti nabiraji v evrop-

ském kontextu sblizovani a nutné spoluprace rliznych etnik, kultur a so-
cidlnich skupin na vyznamu, a to nejen u jednotlivc.

Mezi nejzndméjsi soubory definovanych dovednosti pro digitalni

technologie ve vzdélavani patfi standardy The International Society for
Technology in Education (ISTE), jejichZ posledni verze z roku 2007 popi-
suje Sest hlavnich oblasti (Neumajer, 2010):

tvorivost a inovace,

komunikace a spoluprace,

vyhledavani, zkoumani a prace s informacemi,

kritické mysleni, feSeni problému, rozhodovani,

vychova k obc¢anstvi v digitalnim véku,

technologické procesy a koncepty.

Modell, které se snazi popsat klicové dovednosti jedince pro

Uspéch ve 21. stoleti, existuje jiz dnes zna¢né mnozstvi a mnohé bu-
dou jisté dale pribyvat. Konstatovat, Ze néktery ze soubor(i dovednosti
je kompletni ¢i jediny spravny, by bylo samoziejmé zavadéjici. Tak, jak
se bude ménit svét kolem nas, tedy zejména svét prace a vzdélavani,



a bude ovliviiovat osobni Zivoty lidi, budou se ménit i pozadované do-
vednosti.

Je dobré si uvédomit, ze nékteré dovednosti pro 21. stoleti ve sku-
tecnosti zas tak nové nejsou. Napftiklad kritické mysleni ¢i feSeni problé-
mU jsou soucasti historie lidstva od nepaméti. Akcentace dovednosti
pro 21. stoleti neznamena, Ze tradi¢ni ,akademické” obory, které jsou
ve Skolach reprezentovany v tradi¢nich vzdélavacich predmétech, ztra-
tily vyznam. Dnesni vzdélavaci systémy byly ale pvodné zaloZeny jako
reakce na tehdejsi problémy spolecnosti a ve srovnani s dnesSkem pravé
vy$e zminéné dovednosti mélo akcentuji a u zZak{ nedostateéné rozvi-
jeji. Obé tyto slozky tedy k modernimu vzdélavani nalezi.

V obecném vyznamu je velmi ¢asto pojem dovednosti chdpan jako
synonymicky k pojmu kompetenci. Casto frekventovany je pojem kli-
¢ové kompetence, ktery dle Ramcového vzdélavaciho programu pro
zékladni vzdélavani pfedstavuje souhrn védomosti, dovednosti, schop-
nosti, postoju a hodnot dUlezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kaz-
dého ¢lena spolecnosti. Pravé vymezeni pojmu kompetenci jako sou-
boru rdznorodych védomosti, dovednosti, postojd a hodnot je odlisuje
od dovednosti, které jsou nejéastéji chapany jako soubor ué¢enim ziska-
nych a rozvijenych operaci a postupd.

1.1 Charakter vyukovych aktivit pro rozvoj
dovednosti 21. stoleti

Jednim z takovych modeld dovednosti je 21st Century Learning De-
sign Rubrics za nimz stoji Innovative Teaching and Learning (ITL) Re-
search spole¢nosti Microsoft a nezavisla vyzkumna organizace SRI In-
ternational (Microsoft, 2012). Model je zaloZzen na vyzkumném zjisténi,
ze mezi dovednostmi pro 21. stoleti a inovativnimi vyukovymi aktivita-
mi existuje pfi vyuce silnd korelace. Jinymi slovy, tradi¢ni vyukové me-



tody rozhodné nelze jednoduse oznacit za nevhodné, ale pro doved-
nosti potfebné v novém stoleti je pouze jejich pouzivani nedostatecné.
K rozvoji dovednosti pro 21. stoleti jsou nezbytné inovativni vyukové
aktivity.

21st Century Learning Design Rubrics je model vytvoreny na zakla-
dé dlouhodobého vyzkumu provedeného souborem vice vyzkumnych
metod. Zajimavé je na ném to, Ze se nejedna o pouhy nastin teoretic-
kého modelu. Tento ndstroj se pokousi prakticky popsat charakteristiky
vyukovych aktivit, které, jsou-li v této podobé realizovany, vedou k roz-
voji zminénych dovednosti pro 21. stoleti. Cilem tohoto nastroje je po-
moci pedagogim rozpoznat a porozumét moznostem, které vyukové
aktivity nabizeji zakdm k rozvijeni takovychto dovednosti.

Vyzkumnici identifikovali Sest hlavnich skupin charakteristik vyuko-
vych aktivit a zaroven dovednosti zak(, které je mozné témito vhodné
pfipravenymi vyukovymi aktivitami podporovat:

«  spoluprace,

«  budovani znalosti,

+ fizenisebe sama,

«  feseni problému skute¢ného svéta a inovace,

« vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii (ICT) pro uceni,
«  pokrocily zplisob komunikace.

Ke kazdé z vyse uvedenych dovednosti nabizi tento model hierar-
chicky usporadany soubor indikatorq, jejichz pInéni ilustruje dosaze-
ni &i osvojeni vy3$si rovné dané dovednosti. Cislice pouzita v &islovani
oznacuje uroven. Indikator s vyssi Cislici vzdy navazuje na predchozi
a ma vyssi uroven. Autofi dokonce navrhuji dané aktivity hodnotit po-
¢tem bodU - nékteré se skladaji ze ¢tyf a nékteré pouze ze tfi Urovni.
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Obrazek 1 Hierarchicky uspotradany soubor indikator( uvedeny na pfikladu
dovednosti spolupracovat

1. Spoluprace

Zaci pracuji spole¢né, kdyz od nich vyukova aktivita vyzaduje spolu-
praci ve dvojicich nebo ve skupinach tak, aby diskutovali dany problém,
hledali spole¢né feseni problému nebo spole¢né vytvareli vystup. Spo-
luprdce muze probihat elektronicky a mohou do ni byt zapojeni i dalsi
lidé mimo dany pracovni kolektiv.
. Zaci pracuji ve dvojicich nebo skupinach,
«  Zaci vzdjemné sdileji zodpovédnost za vytvoreny vystup,
«  Zaci ¢ini podstatna rozhodnuti spolecné - tyka se zejm. rozhodnuti
0 obsahu spole¢né prace, postupu prace a vysledného vystupu,
vsichni zaci se podileji rovhomérné.



2. Budovani znalosti
K budovani (vytvareni ¢i konstruovani) znalosti dochazi v okamziku,

kdyz zaci délaji vice, nez jen opakuji, co se naucili. Dalezitym pfedpokla-
dem budovani znalosti je kritické mysleni, nikoli tedy pouhé opakovani
zjisténych faktd. Aktivity smérujici k budovéni znalosti vyZaduji od Zka
vlastni interpretaci problému, analyzu, syntézu a hodnoceni informaci
¢i myslenek.

Aktivita vyzaduje od zaka skute¢né budovani znalosti, nikoli pouhé
opakovani zjisténych faktd,

budovani znalosti je hlavni ¢asti aktivity, tedy tou, na které zak stra-
vi nejvice ¢asu a Usili,

zak uplatiiuje ziskané védomosti a dovednosti v novém kontextu,
aktivita je mezioborova nebo ma prlifezovy charakter, netyka se
pouze jednoho vzdélavaciho predmétu.

3. Rizeni sebe sama
V tradi¢nim, tzv. instruktivnim, vzdélavani jsou Casto aktivity zaka

strukturovany a Fizeny do velké miry ucitelem. Rizeni sebe sama (sebe-
kazen) naopak vyzaduje od zdka prijmuti plné zodpovédnosti za svij
zivot, svoji praci a své vzdélavani. Aby mohl zak planovat vlastni praci
a hodnotit ji, musi se jednat o dlouhodobéji trvajici vyukovou aktivitu.

Aktivita ma dlouhodoby charakter a Zak je dopfedu sezndmen s vy-
ukovymi cili a kritérii Uspésnosti, aby byl sdm schopen zhodnotit,
zda jich dosahl,

74k si planuje vlastni praci sam,

7ak mlze na zdkladé zpétné vazby (od ucitele, spoluzaki atp.) revi-
dovat svoji praci jesté predtim, neZli je odevzdana.

4, Reseni problémi skuteéného svéta a inovace

Z4k je postaven pred skute¢né feseni problém( pouze v situaci,
kdyz se jednd o problém, ktery do té doby nefesil a ktery je pro
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néj novou vyzvou. Vyukové aktivity zaméfené ke zdokonalovani
se v této oblasti nikdy Zakovi neposkytuji vSechny informace, kte-
ré jsou potiebné pro vyreseni problému. Soucasti reSeni mlze byt
zkoumani rGznych moznosti, generovani napad(, sestavovani al-
ternativnich feseni, navrhovani vlastnich feSeni a ovéfovani jejich
proveditelnosti.

Reeni problém(i musi byt hlavni naplni vyukové aktivity,

7aci pracuji na problémech skute¢ného svéta, tedy takovych, které
nebyly vytvofeny pouze pro potieby Skoly ¢i u€eni a vyuzivaji aktu-
alnich a autentickych dat (napfiklad skute¢nych védeckych zazna-
mu zemétieseni),

aktivita vyzaduje inovaci, tedy uvedeni novych myslenek zdka
do praxe.

5. Vyuzivani ICT pro uceni
Za vyuziti ICT zadkem Ize povaZovat pouze takovou aktivitu, kdy zak

aktivné vyuziva ICT pfimo k dokonceni celé nebo &asti vzdélavaci aktivity.
Vyuziti ICT ucitelem napf. k prezentaci takovym piikladem urcité neni.

Ukolem zaka je pouzit ICT nebo ma zak moznost dokondit danou
aktivitu s vyuzitim ICT,

vyukova aktivita podporuje vyuziti ICT ke skute¢nému budovani
znalosti, tedy takové vyuziti, kdy jsou ICT prostfedkem interpretace
problému, analyzy, syntézy ¢i hodnoceni informaci,

zak musi k feSenfi tlohy vyuzit ICT, a to proto, Ze dany problém nelze
bez ICT (v daném case a kvalité) vyresit,

73k je autorem digitalniho vystupu, ktery je uréen k pouziti nékym
jinym, a to mimo vyuku, napfiklad nahraje podcast a zverejni jej
na internetu.

6. Pokrocily zptisob komunikace
Pokrocild komunikace probihd, pokud zak vyjadfuje soubor vzajem-

1



né propojenych ¢inavazujicich myslenek pro vyjadfeni netrividlniho sdé-
leni, napfiklad formou prezentace obsahuijici vice navazujicich napadu.
Za vicedruhovou komunikaci se povazuje aktivita, pfi které zak vyuziva
vice nezli jeden komunikaéni prostiedek, a to zplsobem, kterym se vza-
jemné pusobeni prostiedkU synergicky doplriuje a bez nékterého z nich
by nebylo mozné dosahnout pozadovaného efektu, napfiklad pofidi fo-
tografii, kterou zvefejni jako soucast blogového pfispévku na internetu.
. Z&k pouziva pokrotily zpsob komunikace nebo vicedruhovou ko-
munikaci,
« 74k doklada sva sdéleni a tvrzeni fakty a pfiklady,
«  Zak vytvafi své sdéleni pro konkrétni cilovou skupinu, nikoli napf.
pro obecné publikum na internetu; za timto Ucelem voli vhodné
nastroje, obsah a styl sdéleni.

1.2 Vychodiska vyukovych aktivit

PAvodni (anglickd) verze celého 21st Century Learning Design Rubrics
obsahuje kromé modelu hierarchicky usporadanych soubort indikato-
rd, jejichz pInéni ilustruje dosazeni ¢i osvojeni vy$si urovné dané do-
vednosti také dodateéna vysvétleni na prikladech z pedagogické praxe.
Dilezitym aspektem tohoto nastroje je skute¢nost, Zze v ném vlastné
vUbec nejde o samotné technologie, ale pfedevsim o pedagogiku. Vy-
tvareni vyukovych aktivit charakterizovanych vyse neni ale viibec jed-
noduché, vyzaduje hodné ¢asu a promysleni. Jak ale vyzkum pfiblizuje,
jinda cesta k rozvijeni dovednosti pro 21. stoleti patrné neexistuje.

Teoretickd vychodiska vyse uvedenych skupin charakteristik vyuko-
vych aktivit Ize najit v modernich teoriich u¢eni konstruktivismu a ko-
nektivismu. MUze se jednat o aktivity, kde zaci za podpory digitélnich
technologii zastavaji ulohy badatel(, objevitelt a prizkumnikd, ktefi
prochazeji procesem uceni prostrednictvim individualnich, ale i sdile-
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nych zkusenosti. Takovéto pojeti vyuzivani technologii je typické pro
moderni pedagogiku vzdélavacich technologii, kterd postupné opustila
predstavu technologii jakozto primarniho pomocnika pfi vedeni vyuco-
vaciho procesu na strané ucitele a posunula se do polohy, ve které je to
pravé zak, kterému technologie vyznamné pomahaji v procesu uceni se.

Aktivity realizované dle popsanych charakteristik jsou také casto
oznacovany jako ,na studenta zamérena vyuka” (Student-Centered In-
struction), kterd byva davana do kontrastu s tradi¢ni vyukou, ve které
jsou primarné zohlednovany potieby jinych aktér(i vzdélavani, typicky
ucitele (Teacher-Centered Instruction). Rozdily v téchto pfistupech maji
dalekosahlé dlsledky pro navrh vyukovych aktivit.

Otazky k promysleni

1. Proc jsou tzv. dovednosti pro 21. stoleti aktudlnim tématem peda-
gogického diskursu?

2. Tradi¢ni skolni vzdélavani rozviji dovednosti pro 21. stoleti jen ne-
dostatecné. Které konkrétni dovednosti z uvedenych vyse povazu-
jete ve vasi skole za nejméné rozvijené a naopak, které povazujete
u 24k za nejvice rozvijené?

3. Co vSechno vite o modernich teoriich uceni jako je konstruktivis-
mus a konektivismus?

Zapamatujte si

Dovednosti pro 21. stoleti jsou kognitivniho i nekognitivniho charak-
teru.

Mezi hlavni kognitivni dovednosti patfi: shromazdovani, syntéza a analyza
informaci, dovednost samostatné pracovat, dovednost vedeni spolupra-
covnikd, kreativita, kritické mysleni, snaha a dovednost empatie, doved-
nost ucinné komunikovat a pouzivat technologie, pracovat eticky.

Mezi nekognitivni dovednosti se nejcastéji radi socidlni a emocni inteli-
gence, iniciativni chovani a vnitini disciplina.

13



I] Akcentace dovednosti pro 21. stoleti neznamena, ze tradi¢ni ,akade-
mické” obory, které jsou ve Skolach reprezentovany v tradi¢nich vzdéla-
vacich predmétech, ztratily vyznam. K rozvoji dovednosti pro 21. stoleti
jsou ale nezbytné inovativni vyukové postupy a aktivity. Obé tyto sloz-
ky k modernimu vzdélavani patfi.

2 Hodnoceni vzdélavacich inovaci

Vzdélavani je oprotijinym oblastem spojeno jen s malym mnozstvim
inovaci. Casto mizeme sly3et, Ze nas vzdélavaci systém se od toho tere-
zianského pfilis nezménil. Pro¢ tomu tak je, pékné shrnuje Ron Canuel,
feditel Kanadské asociace pro vzdélavani (CAE), ktery spatfuje divod
nizkého mnozstvi inovaci v nastavenych ramcich odpovédnosti ve skol-
stvi (Canuel, 2012). Zabéhané systémy fizeni skolstvi neberou inovaci
jako standard, ktery je mozné zméfit. Proto vzdélavaci systém tihne vice
k ocenovani poslusnosti, konformity a sebeuspokojeni, nez aby upred-
nostnoval experimentovani.

Pedagogicky slovnik popisuje inovace ve vzdéldvdni jako souhrnné
oznaceni pro nové pedagogické koncepce a prakticka opatfeni(...) véetné
uplathovani novych technologii ve vzdélavani (Prlicha, Walterova, Mares,
2003). Prlicha pak uvadi jako definici inovace Siroky repertodr prostiredku
k edukacnim zménam jako napt. teoretické konstrukty tykajici se zmén,
implementace konstruktd, vysledky implementace (Pricha, 2001).

CERI uvadi, ze vzdélavaci inovace je zména, ktera je zavadéna s ci-
lem zlepsit fungovani vzdélavaciho systému, jeho vykonnost a vnima-
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nou spokojenost hlavnimi zd¢astnénymi stranami (OECD/CERI, 2009).
Zaroven uvadi, Ze inovace je vysoce naro¢ny Ukol, ktery obvykle narazi
na odpor kvli své slozitosti.

Pojem inovace je terminem v poslednich letech ve vzdélavani ¢asto
frekventovanym. Lze se s nim setkat v deklarovanych vystupech r(iz-
nych vzdélavacich projektl, v CR zejm. v opera¢nim programu Vzdéla-
vani pro konkurenceschopnost, v rdmci kterého je mozné cerpat financ-
ni prostfedky z Evropského socidlniho fondu, jednoho ze strukturalnich
fondu Evropské unie (EU).

2.1 Siteni inovaci

Ackoli jsou rozvoj, zkvalithovani a inovace vzdélavani jednim z hlav-
nich ideovych zamér( vyse uvedeného dota¢niho programu, v mnoha
pfipadech nelze konstatovat, Ze k néjakym inovacim realizaci projek-
tu skute¢né dochazi (Brdicka, 2009). Natoz, aby se jednalo o inovaci
méfitelnou. Zjednodusené fec¢eno, hodnotit inovace neni jednoduché
a mnoho lidi si pod pojmem inovace pfedstavuje viceméné jakoukoli
zmeénu.

Védci jiz davno zjistili, ze pfijimani a vyuzivani novych technolo-
gii lidmi ma jistad pravidla, kterd maji u vétsiny lidi spole¢né rysy. Byly
dokonce odpozorovény a sestaveny popisy vyvojovych fazi pouzivani
digitalnich technologii uciteli pro skolni vzdélavaci program i pro ce-
lou Skolu. Americky védec E. M. Rogers jiz v poloviné minulého stoleti
popsal postup osvojovani inovaci ve spole¢nosti, se kterym dnes bézné
pracuji vyrobci i marketingovi specialisté. Podle jeho teorie difuze inova-
ci odpovida pribéh pfijimani inovace Gaussové krivce. Rozdéluje osvo-
jitele podle toho, v které fazi inovace u nich k osvojeni doslo do péti
kategorii: inovatofi (2.5 %), ¢asni osvojitelé (13.5 %), rand vétsina (34 %),
pozdni vétsina (34 %) a zpozdilci (16 %) (Brdicka, 2003).

15



Rogersovu teorii difusionismu je mozné bezproblémové aplikovat
na technickou stranku zavadéni technologii do vyuky. U vyukovych po-
stupl tomu tak byt nemusi, ale jisté analogie pro ucitele funguiji i zde.
Pravé na obdobném principu je zaloZen ¢esky nastroj pro ucitele na-
zvany Profil Skola?', ktery definuje ¢tyfi faze vyuzivani ICT, kterymi skola
prochazi: 1. Za¢indme, 2. Mdme prvni zkusenosti, 3. Nabyvame sebe-
jistoty a 4. Jsme piikladem ostatnim (Brdicka, Neumajer a RGzi¢kova,
2012). Vyuzit jej mGze zdarma kazda skola na adrese http://skola21.rvp.cz/.

2.2 Nastroj pro méfeni inovaci

Pro ucitele byly vyzkumniky vyvinuty ndstroje, které maji pomahat
inovacim porozumét, pripadné je pfimo uplatfiovat v pedagogické pra-
xi. Kromé jiz zminéného nastroje 21st Century Learning Design Rubrics,
ktery se zabyva inovativnimi vyukovymi aktivitami, stoji za zminku hod-
notici nastroj, pomoci kterého je mozné posuzovat, porovnavat a zjed-
nodusené vizualizovat inovace ve vzdélavani zalozené na vyuzivani
digitalnich technologii (Bocconi, Kampylis a Punie, 2012). Nastroj Map-
ping Framework of ICT-enabled Innovation for Learning vznikl na zakladé
vyzkumU provadénych Institutem pro perspektivni technologické stu-
die (IPTS) Spole¢ného vyzkumného stiediska (JRC) Evropské komise.

Tento nastroj poskytuje hlubsi vhled do povahy inovaci, které ICT
ve vzdélavani umoznuji vytvaret. Jeho hlavnim zaméfenim jsou mo-
derni zpUsoby vytvafeni informaci, pouzivani informaci a nasledné bu-
dovani znalosti, které jsou v kontrastu proti prevladajicim zplsobim
uplatinovani ICT ve Skolach.V soucasnosti se totiz nejcastéji technologie
ve $kolach zac¢lenuji do stavajicich tradi¢nich postup( (Bocconi, Kampy-
lis a Punie, 2013). Pravé skutecnosti, ze technologie umoznuji délat véci
jinak a dosahovat vysledk(, kterych bychom bez nich dosahnout ne-
mohli, je pfipisovan jeden z nejvétsich pfinosu pro vzdélavani a uceni.
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Inovace ve vzdélavani zalozené na vyuzivani digitalnich technologii
jsou pomoci tohoto nastroje rozdéleny do péti oblasti, z nichZ kazda
pojmenovava tii pribézné stavy:

1. Povaha inovace (prubézna, zasadni, pradlomova)

Popisuje urovné probihajicich zmén od zavadéni nékterych novych
prvkl — pribéznd inovace - pres mezni pocet inovacnich prvku, které
znamenaji zdsadni inovaci, az k hluboké a komplexni zméné, tzv. prilo-
mové inovaci.

2, Etapa zavadéni (pilotni faze, priibézné ladéni, hlavni proud)
Popisuje postupné etapy zavadéni inovace do pedagogické praxe, a to
od omezeného pouziti v pilotni fdzi ptes vychytdvani chyb a pribézné
ladéni az k vrcholnému okamziku, kdy je inovace zavadéna hlavnim
proudem ucitel(.

3. Zemépisny dosah inovace (regionalni, narodni, mezinarodni)
Popisuje Sifeni inovace z hlediska zemépisného vyskytu z uzavieného
regiondlniho prostredi pfes celondrodni rozsah az k inovacim uplatriova-
nym v mezindrodnim méfitku.

4. Rozsah zmén (postupy, organiza¢ni zmény, systémova reforma)
Popisuje rozsah inovaci od prvotniho ovlivihovani dil¢ich krokl a po-
stupl ve Skolach pres zavddéni novych sluzeb a organizacnich zmén az
k zasadni systémové reformé.

5. Cilova skupina (jednotlivci, skupina, mnozstvi zainteresovanych
stran)

Popisuje cilové skupiny, které jsou inovaci dotéeny a ovlivnény. Nejdri-
ve se jedna o jednotlivce, nasleduje konkrétni skupina ¢i komunita akté-
rd a v nejvyssi fazi se jedna o velké mnozstvi riiznych zainteresovanych
stran.

Vyhodou tohoto nastroje je moznost pifehledné zobrazit popisova-
nou inovativni aktivitu pomoci paprskového grafu v podobé pfipomi-
najici pavouci sit. Hodnota aktualniho stavu v kazdé z péti oblasti pa-
voudi sité je nominalni, nikoli diskrétni, mize tedy nabyvat libovolnych

17



hodnot, nejen stavi konkrétné pojmenovanych (napf. inovace prabéz-
nd, zdsadni, prdlomova) a méla by zachycovat vyvoj a pokrok v dané
oblasti.

2.3 Priklad eTwinningu

VySe uvedeny teoreticky rdmec nastroje se nejlépe ilustruje na kon-
krétnich prikladech. V Cesku miizeme jako vhodny pfiklad vyuzit me-
zindrodné zndmy a odborniky uzndvany eTwinning. Jedna se o aktivitu
iniciovanou Evropskou komisi a ministerstvy Skolstvi evropskych zemi
(European Schoolnet, EUN), kterd podporuje mezinarodni spolupraci
Skol na dalku prostfednictvim ICT a ktera je zdarma dostupna viem uci-
teldm a $kolam v CR. eTwinning je povazovan odborniky za Gspé$nou
aktivitu, kterd mulze prispivat k modernizaci vzdélavani.

Kazdy ucitel se mulze zaregistrovat na eTwinningovém portalu
(http://www.etwinning.net/), vybrat si partnerskou $kolu, se kterou chce
vytvaret mezindrodni projekt a pro jeho realizaci vyuzivat mnozstvi on-
line nastroju, jako je interni postovni Gcet, osobni stranka uciteld a zaky,
détsky koutek, sborovna, chat, férum, blog, galerie obrazkd a videi, ka-
lendaf, ulozisté dokumentd. Tento prostor je pfistupny pod uzivatel-
skym uctem (jménem a heslem), maji do néj pfistup pouze stanoveni
¢lenové partnerskych 3kol. To je zcela zasadni vlastnost, protoze timto
omezenim vznikad bezpeéné on-line prostredi, ve kterém nemohou byt
aktivity zakd jednoduse zneuzity (napf. z hlediska ochrany osobnich
udajh). Aktudlni situace této iniciativy je zachycena vyzkumniky na pa-
prskovém grafu.

Povaha inovace: eTwinning byl spustén v roce 2005 jako prabézna ino-
vace, diky velké oblibé se postupné vyvinul v inovaci zasadni, umoznu-
jici unikatni moznosti spoluprace mezi skolami napfi¢ Evropou.

Etapa zavadéni: Do poloviny roku 2013 vyuzilo eTwinning pfes 200 tis.
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ucitell z 32 zemi a je povazovén za dobfe fungujici sit pro ucitelskou
komunitu zajistujici podporu svym uzivatelim. Pfesto zaujima stale
prfedevsim ucitele inovatory, do povédomi hlavniho pedagogického
proudu se zatim nedostal.

Zemépisny dosah inovace: eTwinning je od svého za¢atku mezinarod-
ni aktivitou, ale omezenou pouze na staty EU. Planem Evropské komise
je rozsifit jej i mimo Evropu.

Rozsah zmén: Vyuzivani eTwinningu pfinasi u zapojenych uciteld zmé-
ny pedagogické praxe, ve Skolach pak i organiza¢ni zmény, nejedna se
ale o zmény revoluc¢ni.

Cilova skupina: Tak, jak byl eTwinning postaven, oslovuje konkrétni
ucitele matefrskych, zakladnich a stfednich skol. Do poloviny roku 2013
se do néj zapojilo pres dva a pul tisice ¢eskych skol a pres pét tisic Ces-
kych uciteld. Evropska komise ma zdjem v blizké budoucnosti oteviit
eTwinningové nastroje také pro samotné studenty a umoznit jim nava-
zat mezinarodni spolupraci se studenty ze zahranici.

eTwinning

Povaha inovace

prilomova

mnoZstvi
Zzainteresovanyg
stran

hlavni
proud

Cilova skupina prib&zns Etapa zavadéni
Iadgni

pilotni
faze

regionaini

postipy

organizaéni
Zmény

systémova mezingrodn
reforma
Rozsah zmény Zem&pisny dosah inovace

Obrazek 2 Charakteristika iniciativy eTwinning pomoci paprskového grafu
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2.4 Priklad SIPVZ

Koncepce schvélena vladou v roce 2000 s nazvem Stdtni informac-
ni politika ve vzdéldvdni je spise znama pod zkratkou SIPVZ, pfipadné
pod nesprdvnym oznacenim jednoho z jejich projektl Internet do $kol
aneb INDOS. Tato dosud pro ¢eské regionalni skolstvi historicky nejvétsi
cilena a planovana podpora statu v oblasti ICT byla fakticky ukoncena
v roce 2006. Pfipomerime si, Ze celd SIPVZ byla rozdélena na tfi hlavni
projekty: Pl — Informacni gramotnost, tedy predevsim jiz zazité vzdé-
lavani ucitell v kurzech Z, PO, P volitelné a vzdélavani ICT metodikd.
PIl - Vzdéldvaci software a informacni zdroje znamy predevsim Evaluac-
nim webem shromazdujicim recenze vyukového software, které bylo
mozné za dotacni finance do skol potizovat. A projektem PIll — Infor-
macni a komunikaéni infrastruktura (jiz zminény INDOS), ve kterém
ve svém prvopocatku nesmifitelné rozdélil generdlni dodavatel skoly
na tzv. zelené a Cervené, tedy na ty, které byly, resp. nebyly vybaveny
pocitacovou ucebnou. Tento projekt také umoznil hromadné pfipojit
Skoly k internetu.

Ackoli byla realizace SIPVZ spojena z hlediska realizace s problémy,

chybami a zpocatku i zdvanem korupce, postupné se ji podafilo zasad-
néji ménit a prenastavit vlastni realiza¢ni procesy a ve svém dusledku
byl jeji pfinos pro Skoly znatelny, a to nejen po materidlni strance. Si-
tuace projektu SIPVZ ohodnocena autorem tohoto textu je zachycena
na dal$im paprskovém grafu.
Povaha inovace: V porovnani s jinymi aktivitami v oblasti vzdélavani
mélo SIPVZ vlastni plan a strategii, ktera se dotykala vice oblasti pod-
pory ICT ve vzdélavani, viz programy Pl az Plll vySe. Ackoli se jednalo
o komplexnéjsi pfistup k realizaci, moznosti technologii byly vyuzity jen
do jisté miry. Za hlavni dlivod Ize povaZovat pfedevsim nepropojenost
s kurikularni reformou, ktera ve stejné dobé vznikala. Proto se jedna spi-
$e 0 zasadnéjsi, v zadném pripadé ale nikoli o prilomovou inovaci.
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Etapa zavadéni: SIPVZ se dotkla témér viech 3kol regionalniho 3kol-
stvi, zasahla hlavni proud ucitell, bohuzel ale bez pilotniho ovéreni,
a tudiz ne prilis citlivé. Vétsina ucitell se vzdélavala v této oblasti a méla
moznost pracovat v pocita¢ovych u¢ebnach se vzdélavacim softwarem
a internetem, aktivni $koly mohly vytvaret vlastni Skolni projekty.
Zemépisny dosah inovace: Jiz z ndzvu je zfejmé, ze se jednalo o statni
koncepci realizovanou plo3né na celém Gzemi CR. Provazanost s akti-
vitami v zahranic¢i mohla SIPVZ prospét, nestalo se tak ale. Zajimavos-
ti mGze byt skutecnost, ze propojenost s jiz zmiriovanou realizaci v té
dobé pravé vznikajici evropské iniciativy eTwinning méla spise margi-
nalni nezli synergicky charakter.
Rozsah zmén: Zmény, které ve Skolach diky SIPVZ probihaly, sice ovliv-
nily nékteré pedagogické postupy ve skolach, technologie se poprvé
takto plosné dostaly do mnoha $kol a v nékterych ptipadechiiniciovaly
dal3i nasledné zmény, nepropojenost s realizaci pfipravovaného dvou-
urovriového kurikula a neprovazani s dota¢nimi tituly ESF ale znemoz-
nilo realizaci skutecné systémové reformy.
Cilova skupina: Do realizace SIPVZ se zapojovali ucitelé jakoZto aktéfi
vzdélavani, skoly jakozto realizatofi projektl a pfijemci novych techno-
logii. Rozsahlejsi zapojeni dalsich aktér( ale neprobéhlo. Zcela stranou
zlstaly firmy a ve vétsi mire i nevladni a neziskové organizace a statni
organizace.
Viz Obrazek 3, strana 24

Pfedstaveny nastroj pro zjednoduseni vhledu do povahy inovaci,
které ICT ve vzdélavani umoznuji vytvaret, je zalozen na existujicich
modelech a klasifikacich inovaci. Dva konkrétni pfiklady iniciativ v ob-
lasti ICT ve vzdélavani, tedy eTwinning a SIPVZ, ilustruji, jak |ze jednot-
livé iniciativy timto nastrojem klasifikovat a vizualizovat jejich atributy.
Je nutné mit na zieteli charakter tohoto nastroje, ktery pouziva spojité
hodnoty velicin, které jsou zaloZeny predevsim na analytickych schop-
nostech a odborném vhledu vyzkumnika provadéjiciho klasifikaci.
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Statni informacni politika ve vzdélavani (SIPVZ)

Povaha inovace

prilomové

mnozstvi
zainteresovanyc)
stran

hlavni
proud L

; prib&iné Etapa zavadéni

skupina foemn

pilotni

jednotiivei taze

Cilova skupina

regionaini

organizagnt
Zmény

narodni

systémova mezindrodn
reforma
Rozsah zmény Zemépisny dosah inovace

Obrazek 3, Grafické zndzornéni projektu Statni informacni politiky ve vzdélavani
(2000-2006) paprskovym grafem

Otazky k promysleni

1. Proc se ve skolstvi tak obtizné prosazuji vzdélavaci inovace?

2. Podilel(@) jste se na néjaké aktivité ¢i projektu, ktery mél pfinést
do vzdélavani inovaci? Jak by vypadal paprskovy graf této inovace?

Zapamatujte si

Ne kazda zména musi byt zaroven i inovaci.

Ne vSechny inovace jsou stejné. Napfiklad povaha inovace muze byt
pribézna, zasadni nebo prilomova. Existuje vicero charakteristik ino-
vaci, které je nutné pfi jejich posuzovani brat na zretel.

Na prikladu uspésné aktivity iniciované Evropskou komisi eTwinning
a Ceské Statni informacni politiky ve vzdélavani je mozné ilustrovat,
jaké charakteristiky jsou pro siteni inovaci dilezité.

Ceskym $kolam je k dispozici model integrace technologii do Zivota

Skoly, ktery na zakladé sledovani 29 rGznych indikatorl pomdha $ko-
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lam zjistit, do jaké miry se jim dafi zaclenit informacni a komunikacni “
technologie do Zivota celé $koly. Nastroj se nazyva Profil Skola®' a je do-
stupny na http://skola21.rvp.cz/.

3 Inovativni vyukové nastroje
a aktivity

V Ceské republice je v poslednich letech, v obdobi realizace tzv. ku-
rikularni reformy, kterd byla legislativné ustanovena novym $kolskym
zdkonem ¢. 561/2004 Sb., o pfedskolnim, zdkladnim, stfednim, vy3sim
odborném a jiném vzdélavani, nabyvajicim ucinnosti 1. ledna 2005, vé-
novano zna¢né Usilizménam ve vzdélavani. Rdmcové vzdélavaci progra-
my vytvorené na konstruktivistickém pfistupu sice vyzaduji od uciteld
zmény v pouzivanych metodach a formach prace s zaky, skute¢na situa-
ce na skolach se ale pfilis nezménila (Janik, 2011).

Vyukové aktivity, které vyuzivaji inovativni metody prace, nejsou
ve Skoldch pfilis rozsifeny. Jednim z divodi tohoto stavu mize byt na-
bidka vzdélavacich programt v této oblasti urcena ucitelim. Zatimco
pro rozvoj zédkladnich a mirné pokrocilych ICT dovednosti je v systému
dal3iho vzdélavani pedagogickych pracovniki MSMT akreditovano 82 %
ze vsech vzdélavacich programi tykajicich se problematiky digitalnich
technologii, pouze 14% akreditovanych programi se zaméruje na di-
daktické aspekty vyuky a pouze 4% vzdélavacich programu Ize oznacit
za skuteéné inovativni (Neumajer, 2012).

V souvislosti s vyukovymi aktivitami je nutné mit na zfeteli, Ze ter-
minologie v oblasti digitalnich technologii ve vzdélavani se stale méni,
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neni ustalena, protoze vyvoj novych technologii a praxe jsou rychlejsi
nezli teoretickd reflexe. Je tedy pravdépodobné, ze nékteré zde popiso-
vané aktivity je mozné dohledat na internetu i pod jinym nazvem.
Technologicky princip ¢i sama podstata nékterého digitdlniho na-
stroje mUze ¢asem prestat byt relevantni, ¢imz se razem vyukova akti-
vita stane pro zaky neatraktivni, a tim pro ucitele nepouzitelna. Takovy
je dUsledek dynamické digitalni doby, ve které jedna technologicka no-
vinka stiha druhou a pfinasi pro uzivatele dalsi nové zmény. Zafnym pfi-
kladem mohou byt verejné telefonni automaty. Jejich rozmach nastal

v dobé, kdy jesté telefonni pfistroj nebyl béZnou soucasti domacnosti.

Ackoli i po telefonizaci domacnosti si zachovaly verejné telefonni auto-

maty vyznam pro lidi, ktefi zrovna cestovali, masivni rozsifeni mobilnich

telefon(i na prelomu tisicileti vedlo béhem kratké doby k vyraznému
poklesu vyuziti vefejnych telefonnich automat( a nasledné k redukci
jejich poctu. Jinym prikladem z oblasti vzdélavani mlze byt podcas-
ting. Ten je sice zndm jiz pfes deset let, ale teprve masivni rozsireni
fotoaparatli a mobilnich telefond, které umoznuji zdznam videa, dalo
podnét k rozsifeni podcastingu z plvodnich audio zaznam( o videa,
ktera pomoci téchto zafizeni zacali uzivatelé jednoduse pofizovat a Sifit
pres internet.

Zvolené nastroje a vyukové aktivity maji nékolik spole¢nych cha-
rakteristik:

« Jejich zafazeni do vyuky neni striktné svazano s konkrétni vzdéla-
vaci oblasti ¢i oborem, jsou do zna¢né miry mezipfedmétové a pri-
fezové a jejich zaméfeni je mozné vymezit rozhodnutim uditele
a zaka.

«  Svym charakterem sméruji k dosahovani vyukovych cilt nejvyssich
pater Bloomovy taxonomie vyukovych cilli (zejm. v oblasti analyzy,
hodnoceni a vytvéreni), jsou tedy zaméfeny na posileni kognitiv-
nich procest zak{, které jsou podstatou zmén realizovanych v ram-
ci kurikularni reformy.
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«  Pfivhodné pedagogické aplikaci pomahaji rozvijet dovednosti pro
21. stoleti.

+  Ke svérealizaci zpravidla nepotfebuji drahé vybaveni nejmodernéj-
$imi pocitacovymi uc¢ebnami, ¢asto je mozné vyuzivat internet i
rliznoroda zafizeni, ktera jsou v dnesni dobé casto ve skolnim za-
kovském kolektivu v dostate¢ném mnozstvi pfitomné, napf. chyt-
ry mobilni telefon, fotoaparat, MP3 piehravac, webova ¢i digitalni
kamera.

«  Kjejich realizaci je mozné bez pozadavkl na dalsi vydaje vyuzivat
on-line sluzby internetu nebo software, ktery je pro skoly dostupny
zdarma (napft. open source).

. Z&ky jsou vstficné pfijimany, vyvolavaji u nich zajem a vyZaduiji je-
jich aktivni zapojeni.

Uvedené nastroje umoznuji pfi vhodném pedagogickém zada-
ni pfenést uceni z podoby, na jakou jsme byli v minulosti zvykli, tedy
z formalniho dopoledniho vyucovani ve skole do prostiedi neformalni-
ho nebo dokonce informalniho vzdélavani, které se zpravidla odehra-
va v odpolednich hodinach. Takové propojeni je povazovano za jeden
z charakteristickych aspektt ve vyvoji vzdélavani na zacatku druhého ti-
sicileti a pravé technologie v tomto procesu sehravaji vyznamnou roli.

V tabulce uvadim vybér deseti vhodnych inovativnich nastrojl a vy-
ukovych aktivit, pro jejichZ identifikaci byla vyuzita literatura a zejména
zahrani¢ni internetové stranky webu 2. generace vénované této pro-
blematice.
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Néazev vyukové aktivity

Strucny popis

podcasting

zpUsob sifeni zvukovych ¢i video za-
znamd, které autor podcastu umistuje
na internet v podobé soubord, na které
odkazuje vytvorenym RSS kanalem

digitalni vypravéni pribéht

propojeni tvofivého psani s vlastni pra-
ci s digitdlnimi nastroji — vyuzitim sta-
tické fotografie, zvuku v podobé hudby
nebo hlasového zd&znamu, animace,
videa atp.

lip dub

osobité ztvarnéni populdrni pisné for-
mou videa, které je natoceno zpravidla
na jeden zdbér kamery a jehoz pro-
stfednictvim se divak sezndmi s prosto-
ry celé Skoly

geocaching/educaching

turistickd hra vyuzivajici zemépisné
soufadnice GPS pfi hledani skryté
schranky, ktera je v pfipadé educachin-
gu uzpUlsobena podminkdm vzdélava-
ni, napf. prostoram skolniho pozemku

akéni vyzkum

jednoduché vyzkumné aktivity realizo-
vané za podpory digitalnich zafizeni,
které v kone¢ném disledku slouzi

ke zkvalithovani edukacni praxe na za-
kladé jejiho poznavani

skolni wiki

vyuziti web, které umoznuji uzivate-
IGm spolec¢né pridavat a ménit stavajici
obsah
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eTwinning

aktivita iniciovana Evropskou komisi

a ministerstvy skolstvi evropskych
zemi, kterd podporuje mezinarodni
spolupraci $kol na dalku prostrednic-
tvim ICT a patfici k vyznamnym nastro-
jam transformace $kol do podoby insti-
tuci pfipravujicich zaky na zivot ve své-
té presyceném technologiemi; skoly
vytvareji vlastni partnerské projekty

casové osy

on-line nastroj umoznujici zachytit vy-
voj Ci sled udalosti pomoci mnozstvi vi-
zualnich forem (napt. textovy seznam,
mapa, sada fotografii, graficka osa)

méreni chytrymi telefony

vyuziti chytrych telefond, resp. mnoz-
stvi Cidel a zafizeni, ktera chytré tele-
fony a mobilni zafizeni obsahuiji pro
zkoumani Zivota a objevovani zakoni-
tosti kolem nas

modelovani a simulace

vyuzivani software pro modelovani 2D
¢i 3D objektl

V kontextu inovaci ve vzdélavani je nutné zduraznit, Ze vyse vybra-
né nastroje a vyukové aktivity sice mohou navadét k jejich inovativni-
mu vyuziti, ale teprve jejich konkrétni realizace, peclivé naplanovana
a uskutecnénd ucitelem, muze zajistit pfitomnost inovace v procesu
uceni a daném vyukovém postupu.

O velmi malé rozdifenosti a povédomi o moznostech zminénych
aktivit a nastroju mezi uciteli svéd¢i graf, ktery vzesel z dotaznikového
Setfeni, které probihalo v letech 2012 a 2013 mezi 120 respondenty
z fad ucitel a vedoucich pracovnikd matefskych (2,50 %) zakladnich
(53,33 %) a strednich (44,17 %) kol (Neumajer, 2013).
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Lip Dub
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Obrazek 4 Obeznamenost ceskych ucitell s vyukovymi aktivitami a néstroji

V pfehledu nize je uveden stru¢ny vybér deseti aktivit a nastrojd,
pro které Ize dohledat na internetu v ceském jazyce informace o jejich
pedagogickém vyuziti jak ve formé ¢lankd, tak videi. Vzhledem k dyna-
mice zmén internetovych stranek neni u kazdé aktivity uveden seznam
dalsich odkazll na tyto rozsifujici zdroje. Misto toho uvadim odkaz
na stranku, kde jsou takové odkazy prehledné uspofadany a predevsim
pribézné aktualizovany. Jednda se o webovou oporu prezenéniho se-
minafe pro vedeni zadkladnich a stfednich Skol na adrese https://sites.
google.com/site/ictprovedeniskoly/odkazy (zkracovac: http://goo.gl/
EaBkp4). O vétsiné vyukovych aktivit vyuzivajicich moznosti digitalnich
technologii je mozné Cerpat informace na strankach Ucitelského Spo-
mocnika na http://spomocnik.rvp.cz/.

3.1 Podcasting

Podcasting je zplsob Sifeni audio ¢i video zdznamd, které autor
podcastu umistuje na internet v podobé souborl a na které odkazu-
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je a upozornuje vytvofenym RSS kandlem. Vytvareni audio zdznamu
znamych jako podcasting existuje od roku 2004, pfesto neni v nasich
Skolach pfilis rozsiteno. V pfipadé videi se nékdy pouziva nazev videoca-
sting.

Technologie RSS umoznuje uzivatellim internetu pfrihlasit se k od-
béru novinek z webu, ktery nabizi RSS zdroj. Ten je pak mozné prohlizet
pomoci tzv. RSS &tecky. Ctecka mlze byt integrovana napf. v e-mailo-
vém klientu (napf. Mozilla Thunderbird) nebo ve webovém prohlizeci.
Jinou moznosti, jak se pfipojit na RSS kandl, je vyuziti specializovaného
programu RSS ¢tecky, rozsiteny je napf. Feedreader. Treti moznosti je
vyuziti néjaké on-line webové aplikace, jako je napt. Feedly.com.

Velkou vyhodou pro vytvafeni podcastd je mnozstvi volné dostup-
ného software, které je pro zpracovani audia ¢i videa zakim a skolam
zdarma k dispozici. Pfikladem takovych program0 muze byt zvukovy
editor a rekordér Audacity nebo video editor Windows MovieMaker.
Oba programy spadaji do kategorie freeware.

Vytvaret podcasty mohou Z4ci ve formé osobniho, tfidniho ¢i pred-
métového podcastu, napfiklad formou rozhovoru, hudby ¢&i zpravodaj-
stvi. Podcasting je hojné vyuzivan v mezinarodnich eTwinningovych
projektech, typicky ke komunikaci a prezentaci mezi ¢eskou Skolou
a zahrani¢ni partnerskou skolou.

Jinou variantou je vyuziti podcastingu pro Siteni zdznamu ucitelo-
va vystupovani, resp. jeho vlastni vyjadieni néjakého tématu ¢i jevu.
V nékterych ptipadech je pro tento Ucel vyuzivan specializovany ka-
nal na serveru YouTube, ktery si ucitelé sami vytvareji a kam umistuji
své vytvorené podcasty.V takovém pripadé se vétsinou nejedna pou-
ze 0 zaznam audia, ale i o videozdznam. Zejména video podcasty mo-
hou do vyuky pfinést obsah, ktery neni mozné zprostfedkovat tradic-
nim zplsobem a pokud ucitel tohoto faktu vyuziva efektivné, mlze
se mu tim dafit zprostfedkovavat a pfindset,redlny” svét do skolniho
prostredi.
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Podcasting mize pro zaky pfindset mnozstvi vyhod, vzdy zélezi
na zplsobu jeho vyuziti. Barto$ shrnuje ty nejdllezitéjsi: Podcasting vy-
chazi vstiic zakdim s riznymi preferovanymi u¢ebnimi styly stejné jako
zakam, ktefi nehovoii dobfe ¢eskym jazykem nebo trpi néjakou poru-
chou uceni. Diky Siroké rozsifenosti MP3 prehravact (a chytrych telefo-
na) je zakam dostupny témér kdykoli a kdekoli, vydané podcasty neni
nutné nékde hledat na webu, diky RSS ¢telce se do zafizeni stahnou
automaticky. Trend hromadného rozsifovani téchto digitalnich zafizeni
mezi mladou generaci penetraci téchto zafizeni zvySuje u stale mlad-
Sich zakd.

Zaroven plati i to, ze ke zvefejnénym podcastliim ma pfistup kdoko-
li, kdo ma pfistup k internetu. Vystupy ze $kolni ¢innosti se tak mohou
dostat k pFijemctm, ktefi by se do 3koly asi bézné nedostali. Zaci tak
ziskdavaji pocit, Ze tvofi néco, co ma vyznam i v mimoskolnim svété, zvy-
Suje to relevanci jejich Skolniho vzdélavani.

Stejné jako kazda jina technologie i podcasting ma sva uskali. Au-
tofi podcastingu musi byt vybaveni dostate¢né kvalitnim pfipojenim
k internetu (upload). Obdobné jako v pfipadé videi i v pfipadé audio
zdznamU je problematické vysledné podcasty prochazet a rychle v nich
hledat konkrétni informace, oproti textovym dokumentim napf. neni
mozné fulltextové vyhledavani. Pro vyuziti vhodnych podcastl ve vyu-
ce je potieba ¢as na jejich peclivy vybér ucitelem (Bartos, 2009).

3.2 Digitalni vypraveéni pribéhii

Do cestiny se Digital Storytelling preklada jako digitalni vypravéni
pfibéhl a pomérné presné vyjadfuje, co tato aktivita pfi vyuziti s Zaky
pFi vyuce Fedi. Zaci s pomoci nastroji ICT vypravéji ptibéh, ktery nej-
Castéji vychazi z jejich osobni zkusenosti, mohou ale vytvaret i pfibéh
zalozeny na fikci. Jedna se o propojeni tvofivého psani s vlastni pra-
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ci s digitédlnimi nastroji — vyuzitim statické fotografie, zvuku v podobé
hudby nebo hlasového zdznamu, animace, videa, textu atp.

Plvodni, tzv. Gstni storytelling, ze kterého digitalni vypravéni pfibé-
hl vychazi, patii mezi improviza¢ni druhy uméni. Vypravéc lici zazitky,
zatimco publikum si obsah jeho sdéleni pfedstavuje, kazdy individual-
né, ve své fantazii.

Digitalni vypravéni pribéhl by podle webu digitalstorytelling.coe.
uh.edu mélo obsahovat sedm zakladnich prvkd, bez kterych dobry di-
gitalni piibéh nefunguje:

«  pfibéh - zachycujici autorlv pohled na danou véc, hlavni myslenka
pribéhu,

« dramaticky prvek — udrzuje pozornost dividka az do konce, napf. tim,
ze na otazku polozenou na zacatku pribéhu odpovi az na konci,

« emoce - v osobnim podani plsobi silné a pribéh divakovi pfiblizuji,

- autenticky autorQiv komentar (hlas) — pfiblizuje osobnost vypravéce
posluchacim,

+ doprovodna hudba - soundtrack a dalsi zvuky dokresluji vhodnou
atmosféru pfibéhu, plisobi na emoce,

« délka prfibéhu - pfibéh nesmi nudit, vétsina pfibéhl neprekroci
délku nékolika malo minut,

« tempo - rychlost, s jakou se pfibéh, resp. déj odviji.

Pro vytvéreni digitdlnich pfibéhd je k dispozici mnozstvi softwa-
rovych nastrojd. Mozné je vyuzit stejné nastroje, které Ize vyuzit pro
podcasting, ale i mnoho on-line specializovanych sluzeb dostupnych
zdarma, napf. Storybird, Zimmer Twins, Little Bird Tales, Kerpoof, JayCut,
Zooburst nebo Simple Booklet. Velmi ¢asto pouzivaji autofi digitalnich
pfibéhl program Microsoft Photo Story 3. Velkou vyhodou je stéle se
zvysujici pocet chytrych telefonl a pfip. i tabletd mezi zaky. Tato zafi-
zeni zpravidla disponuji moznosti audio i video zaznamu a v nékterych
pfipadech i pfimo vestavénym softwarem na jejich zjednodusené edi-
tovani a nasledné publikovani na internetu.
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Vyhody a nevyhody pedagogického vyuziti vypravéni digitalnich
pfibéhl se do zna¢né miry prekryvaji s vyhodami a nevyhodami pod-
castingu. Navic osobni pfibéh vzdy plsobi vice autenticky nezli pouhy
audio ¢i video zdznam, coz v dlsledku umoznuje zvysit divéryhodnost
sdéleni, motivuje k aktivité a samoziejmé zvysuje u zak{ pozornost.

Pfinos vypravéni digitalnich pfibéh( maze byt ilustrovan na pfibé-
hu introvertniho a malo hovorného zaka, ktery pfipravil digitalni pfibéh
o tom, pro¢ vlastné tak nerad mluvi. Ztvarnil v ném, jak si vzdycky pfal
komunikovat s okolim, ale nikdo mu bohuzel nerozumél, a tak byl osa-
mély. Diky internetu se mu ale podafilo svoji plachost pfekonat, na jeho
strankach nebyla vlastné viibec ziejma. Diky tomu se mu na internetu
podafilo najit nékolik pratel. Toto vse ztvarnil chlapec, ktery by v béz-
ném tfidnim kolektivu takovy pfibéh nebyl patrné schopen vyjadrit.
Tento pfibéh dobfe ilustruje, jak mocnym néstrojem vyjadfovani (a vy-
chovy) mize digitaIni vypravéni pfibéha byt.

3.3 Lip Dub

Nazev lip dub vznikl jako slozenina anglickych slov lip synching
a audio dubbing. Jedna se o osobité ztvarnéni popularni pisné formou
videa, které je nato¢eno zpravidla na jeden zabér kamery a jehoz pro-
strednictvim se divédk sezndmi s prostory konkrétni $koly. Prichod ka-
mery skolou nejcastéji zachycuje jednotlivé zakovské kolektivy, které si
pro kameru pfipravily néjakou kratkou, nékolikavtefinovou zabavnou
situaci, gag ¢i mikroscénku. Pfi ni Zaci nehovofi, ale zpivaji pisen, kte-
ra je ve findlnim videu prehravana z playbacku ptdvodnim zpévikem.
V nékterych lip dubech je pfitomen privodce, ktery kameru po skole
doprovazi, ¢asto se v této roli priibézné vystfida vice zakd. Tradi¢nim
spole¢nym prvkem 3kolnich lip dub( je findlni scéna, pfi které se celd
Skolni komunita shromazdi na jednom misté, nejcastéji v télocvi¢né
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nebo na Skolnim dvore. Lip duby jsou typickou ukazkou oblibené remix
kultury, kterou mlada generace umistuje na video servery typu YouTu-
be ¢i Vimeo.

Skoly &asto vyuzivaji lip duby jako neotfelou a neoficialni pozvanku
ke studiu na dané skole. A¢koli se k prvnimu univerzitnimu lip dubu
hlasi némecka skola (http://universitylipdub.com/), jejich hlavni roz3ire-
ni bylo zplsobeno zajmem americkych univerzit prezentovat se vefej-
nosti.V nékterych krajnich pfipadech se mize jednat spise o prezentaci
skoly nezli o aktivitu, kterd ma vzdélavaci potencial pro své tvirce.

Zatimco u dfive popsanych vyukovych aktivit je hlavni diraz kladen
na technické zpracovani audio a video material(i a naslednou postpro-
dukci, v pfipadé pfipravy lip dub( patfi k nejobtiznéjSim spiSe organiza-
ce velkého mnozstvi komparsist(, ktefi se nataceni ucastni.

Pro organizaci nataceni lip dubu je potieba zajistit mnozstvi ukold,
rekvizit a dil¢ich zalezitosti. Z hlediska vyukového potencidlu téchto ak-
tivit je idedlni, pokud je pfiprava svéfena zakovskému kolektivu, ktery
si rozdéli jednotlivé tymové role filmového $tabu. Je napfiklad potie-
ba vytvofrit scénaf lip dubu, zajistit kameru, urcit kameramana, zajistit
rekvizity, vybrat populdrni pisnicku, zprovoznit zvuk, ktery musi byt
v pribéhu natééeni slyset, a v neposledni fadé vie spravné zrezirovat
a zorganizovat tak, aby byli vSichni ve spravny okamzik na spravném
misté a védeéli, co se od nich o¢ekdava. V pfipadé Ucasti viech zak( z celé
Skoly to jisté neni tkol jednoduchy.

V souvislosti s vytvofenim lip dubu je potieba osetfit tzv. synchro-
niza¢ni prava na uziti pdvodniho hudebniho dila. Blize viz stranky Sva-
zu Ceskych hudebnich nakladatel (http://www.schn.cz/) nebo pfimo
stranky Ochranného svazu autorského (http://www.osa.cz/).

Vsechny uvedené ¢innosti je mozné pfipravovat s podporou digital-
nich technologii (editace text(, potizeni a zpracovani videa, vyuziti soci-
alnich siti ¢i e-mailt atp.). Realizace takto rozsahlého komplexu provaza-
nych ¢innosti vyZaduje od organizéator(i soubor dovednosti, které na své
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zaméstnance klade skute¢ny svét prace. Pravé to Ize kromé dovednosti
prace s ICT povazovat za hlavni pfinos vytvareni Skolnich lip dubd.

3.4 Geocaching/Educaching

Geocaching je turisticko-sportovni hra vyuZivajici zemépisné sou-
fadnice GPS pfi hledani skryté schranky kes (cache). Osoby zabyvajici se
geocachingem byvaji oznacovany slovem geocacher, ¢esky téz geoka-
cer nebo prosté kacer. Po objeveni schranky, zapsani se do deniku dané
schranky (logbook) a pfipadné vyméné obsahu ji ndlezce opét uschova
a zamaskuje.

Server geocaching.com umoznuje véem registrovanym geocache-
rdm prohlizet schranky na libovolném misté po celém svété a vést si
svUj online denik, do kterého si zapisuji vsechny nélezy.

Educaching je specidlni uzplsobend varianta této oblibené hry
podminkam vzdélavani, napt. prostoram skolniho pozemku. Z hledis-
ka educachingu jsou dulezité zejména takové schranky, které obsahuji
néjaky ukol, ktery je s nalezenim schranky spojen. M{ze se jednat na-
priklad o tyto:

«  Tradi¢ni cache obsahujici néjaky predmét.

«  Multi cache - k nalezeni findlni schranky je potfeba nalézt nejprve
prvni skry$, danou zvefejnénymi soufadnicemi a z informaci ziska-
nych v prvni skrysi nalézt skrys, druhou, tfeti az findlni schranku.

«  Mystery cache — pfesné soufadnice schranky musi geocacher do-
predu ziskat napfiklad prostudovanim néjakych informaci, splné-
nim ukolu, vylusténim hadanky, ifry apod.

« Earth cache - zvldstni typ virtudlni schranky, jejimz poslanim je
vzdélavani v geologii. Zaklada se v mistech s geologickou ¢i jinou
zajimavosti tykajici se Zemé. Ukolem navitévnika nenf najit fyzickou
schranku, ale dojit na dané misto, zjistit pozadované informace atp.
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Vzdy zalezi na pfani autora, jaké podminky uznani logu stanovi.

K uréovani pfesné pozice vyuzivaji $koly zakoupené specializované
turistické GPS pfistroje. Jako vhodna alternativa majici Sirsi vyukovy po-
tencial je mozné vyuzit chytré telefony (smart phones) zak(, které jsou
vybaveny technologii GPS pro ur¢ovani polohy a vhodnou aplikaci.

Oblibeny je projekt, pfi kterém zakovsky kolektiv vyuZzije tzv. cestu-
jiciho brouka (travel bug). Mlze se jednat o libovolny predmét, ke kte-
rému je pfipevnén specialni identifikacni stitek s vyrazenym unikatnim
kédem. Na serveru geocaching.com pak Zaci k tomuto kédu ptiradi fi-
nalni destinaci, do které chtéji, aby pfredmét dorazil. Typicky se timto
zplsobem zasila néjaky tfidni talisman partnerské $kole na druhé stra-
né kontinentu. KdyZ geocacher takovy pfedmét ve schrance nalezne,
nemél by si jej ponechat déle nez 14 dni a mél by pomoci jej pfiblizit
k cilovému mistu. Na serveru je pak mozné sledovat, kde se momental-
né tfidni cestujici brouk naléza.

Vyuziti geocachingu pro vzdélavaci uUcely je velmi rliznorodé, Zaci si
mohou prakticky procvicit napt.. nalezeni konkrétniho mista v terénu,
praktické procvicovani tématu zemépisnych soufadnic, svétovych stran
a azimutq, zjistovani nadmorské vysky daného mista, orientaci v terénu
a praci s mapou, identifikaci hornin a posuzovani geologické c¢innosti ¢lo-
véka z hlediska moznych dopad(l na zivotni prostiedi, propojeni prace GPS
s aplikaci Google Earth nebo jinymi digitalnimi mapovymi podklady, ang-
licky jazyk pfi praci s portalem geocaching.com a samoziejmé pési turistiku.

Specifickym rysem z hlediska vyuky prace s ICT je skute¢nost, Ze a¢
se je na hru potfeba pfipravit ve skole (¢i doma) za pomoci digitalnich
technologii, samotna hra zpravidla probiha venku ¢i pfimo ve volné pfi-
rodé, a tak poskytuje zakim moznost volného pohybu a fyzickych akti-
vit. Pravé malé mnozstvi ¢i dokonce absence fyzickych aktivit Zak( byva
Casto pouzivana jako argument pro omezovani prace zak( s digitalnimi
technologiemi. V pfipadé geocachingu je tento argument lichy.
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3.5 Ak¢ni on-line vyzkum

V pfipadé akéniho vyzkumu se jedna o jednoduché vyzkumné ak-
tivity realizované za podpory digitalnich technologif a internetu, které
v kone¢ném dusledku slouzi ke zkvalitriovani edukacni praxe na zakla-
dé jejiho poznavani.

Teorie postupu akéniho vyzkumu hovofi o nékolika fazich. Zpravidla
se jedna o formulaci problému, sbér dat, analyzu dat, sdéleni vysledki
a sestaveni ak¢niho planu. U nékterych téchto fazi se jedna o zpracova-
ni informaci, u jinych je dokonce potfeba operovat nad vétsim mnoz-
stvim ziskavanych dat. Pravé za timto ucelem se jevi jako ucelné vyuzit
technologie cloudovych nastroja.

Obé komplexni cloudové sluzby, které jsou v soucasné dobé ces-
kym Skoldm nabizeny zdarma, disponuji nastroji, které umoznuji jed-
noduchym zptsobem data on-line ziskavat, zpracovavat a déle sdilet.
V pfipadé cloudu spole¢nosti Google se jedna o Google Tabulky a na-
stroj Formulare, v pfipadé Microsoftu se jedna o sluzbu Microsoft Excel
Web App a nastroj Prlizkum.

Vyhoda cloudovych sluzeb spociva z hlediska $kol ve skute¢nosti, ze
veskeré nastroje jsou dostupné ze server(l poskytovatele, takze ve $kole
neni nutné stahovat, instalovat ani udrzovat zadny serverovy hardware
ani software. Pro vyuziti uvedenych sluzeb si sta¢i zdarma vytvofit ucet
u dané spolecnosti a prostiednictvim internetu si z okna webového pro-
hlizece spustit danou sluzbu, v naSem pfipadé tabulkovy kalkulator. Ten
se vzhledem a funkcemi nelisi od tradi¢nich kalkuldtort zndmych z kan-
celafskych balikd jako je Microsotf Office ¢i LibreOffice.

Jinou vyhodu je pak skutec¢nost, ze pfistup k tomuto nastroji a datiim,
které uzivatel timto nastrojem vytvofil, je mozny odkudkoli. Tedy ze skoly,
z domova nebo i z mobilniho zafizeni, jako je chytry telefon nebo tablet.

Ve Skolach je vyuzivani sbéru dat prostfednictvim on-line formula-
0 nejcastéji spojeno s rychlou anketou mezi zaky, zjistovanim nazort
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od rodicu, hlasovéani pedagogického sboru k néjaké otédzce, s riznymi
prizkumy realizovanymi pro potfeby studia (studium $kolského mana-
gementu, specializa¢ni studium ICT koordinator( atp.), s jednoduchymi
soutézemi a hrami nebo pfimo s didaktickymi testy.

Ackoli jsou tyto on-line nastroje pro usnadnéni spravy dat v pfipadé
akéniho vyzkumu uréeny pro vyuziti uciteli, vhodné je Ize vyuzit pro
riizné vyukové aktivity pfimo zaky. Mlze se jednat o zjistovani verejné-
ho minéni, prdzkumy, ankety ¢i kvizy. Zkusenosti totiz ukazuji, ze akéni
on-line vyzkum patfi mezi aktivity, které zaci s tablety délaji nej¢astéji
(Heinrich, 2012).

Zé&ci mohou napfiklad pomoci on-line dotazniku pozadat o vypl-
néni rozsahly okruh osob, ze kterych se mohou stéat respondenti jejich
vyzkumu. V rdmci mezinarodniho projektu mohou napfiklad pozadat
zaky partnerské Skoly o vyplnéni pfipravené ankety, které informace
o Ceské republice Zaci ze zahranici znaji. Realizace obdobného tkolu by
bez digitalnich technologii byla obtiZzna, ndkladna a v daném case a pfi
nutnosti prekondvat geografické vzdélenosti patrné i neuskutecnitel-
nd. Odezva zahrani¢nich partnerd maze byt uskute¢néna v horizontu
jednotek hodin a s vysledky je mozné dale v projektu pracovat.

Nasledné zpracovani prostfednictvim tabulkového kalkuldtoru do-
stupného on-line umozniuje ziskana data pfevést do jednoduché podo-
by a prohlubuje u zak({ dovednosti prace s daty, pfipadné grafy vtomto
typu aplikaci.

Pro usnadnéni zpracovani vysledkd didaktickych testl je mozné
pouzivat Flubaroo. Jedna se o jednoduchy, zdarma dostupny nastroj
na vyhodnoceni formuldrd, ktery cesti ucitelé pouzivaji naptiklad k hod-
noceni skolnich praci zak{ ¢i domacich ukoll. Nejedna se o samostat-
nou sluzbu, ale o doplnék on-line aplikace Googe Disku, resp. skript pro
Google Tabulky, ktery vytvoril u¢itel fyziky Dave Abouav.

Flubaroo dovede vyhodnotit vysledky ukoll, spocitat prlimérné
vysledky zakd k jednotlivym otdzkdm a odeslat zadkdm jejich vysledky
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na jejich e-mail. Dosahuje toho tim, Ze porovna vysledky kazdého zaka
(jeden radek zaznamu v tabulce) se spravnymi vysledky (autorem testu
stanoveny jeden radek v tabulce). Informace o pouziti v¢etné instruk-
tazniho videa jsou dostupné na http://www.flubaroo.com/.

3.6 Skolni wiki

Wiki je prostredi, které umoznuje skupiné uzivatelt snadné vytva-
feni, rozsifovani a sdileni strukturovaného on-line obsahu. Kazdou wiki
stranku mohou vsichni uZivatelé editovat. Jednotlivé verze zmén jsou
ukladany, takZe nehrozi ztrata a v pfipadé nevhodného zasahu do stran-
ky (napf. wiki vandalismus) je mozné pfislusné zmény zrusit a vratit se
k pfedchozi verzi. Velkou vyhodou wiki systém( je jejich jednoduchost,
moznosti vytvareni strdnky jsou oproti nabidce modernich editord po-
mérné jednoduché, ale Gcelné.

Existuje plvodni predstava o vyuzivani wiki, ktera je vsak v praxi jen
vyjimecné realizovatelnd. Dlouhd a Dlouhy uvadéji prehledné srovnani
této idedlni plvodni predstavy ,Cisté” wiki s hybridni wiki a s konkrétni
aplikaci wiki na pfikladu Wikipedie (Dlouhy, Dlouhd, 2010).

Cista wiki Hybridni wiki Wikipedie
Anonymni Uzivatelé jsou zazname- | Pfispivajici uzivatelé jsou
navani zaznamenavani

Obsah je,vefejna Obsah podléhd copyrigh- | Obsah je publikovan vét-

doména” tu nebo je soukromy Sinou pod licenci Creative
Commons BY-SA
Obsahuje pouze text| VloZzené obrazky, videa, Obsahuje obrazky, videa
aplikace
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Nestrukturovana

Sablony/fizeni workflow

Caste¢né strukturovana

Konsensus komunity

Moderovano experty

Caste¢né moderovano
dobrovolniky

Otevreny pfistup

Omezeny pfistup

Otevieny pristup

Kdokoliv mUize ¢ist
a editovat kteroukoliv

stranku

RUzna pristupova prava
pro rGizné stranky a rizné
autory

Editace novych a ano-
nymnich uzivatel( jsou
v nékterych jazykovych
mutacich omezeny. Né-
které stranky nemohou
byt editovany

Kolektivni pracovni
prostory

Soukromé pracovni pro-
story

Kolektivni pracovni pro-
story

Samostatna aplikace

Integrace s dal$imi sys-
témy

Samostatna aplikace pro-
vazana s dalSimi projekty
Wikipedia Foundation

Nikdy neukoncena

Pevné stanovené lhty

Nikdy neukonéena

Obsah ,tak jak je”

Obsah je editovan ¢i pod-
[éha recenznimu fizeni

Obsah je editovan komu-
nitou, existuje recenzni
fizeni pro,Dobré” a,Nej-
lepsi” stranky

Nejjednodussim zplsobem vyuZiti je samoziejmé pasivni vyuzivani
jiz vytvorenych wiki. Wiki je jednim z pfikladU nastroje, ktery umoznuje
zakdm vytvéret dilo, které bude uZite¢né nejen v ramci $kolni vyuky, ale
i mimo ni. A to je vlastnost, kterd tuto aktivitu déla v ocich zaku atraktivni.

Mezi pfiklady uplatnéni wiki ve Skole patii skolni webové stranky.
Nékteré skoly vyuzivaji wiki jako redakéni systém pro tvorbu Skolni in-
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ternetové prezentace. V takovych pfipadech byvaji ale moznosti edita-
ce pro kazdého navstévnika ¢asto omezeny nebo zcela vypnuty. Néktefi
ucitelé vytvareji pomoci wiki stranky svého vzdélavaciho predmétd. Pro
aktivni zapojeni zak( je mozné vytvaret stranky projektu, resp. projekto-
vého vyucovani.V mnoha pfipadech tak vznika unikatni spole¢né tfidni
¢i skolni dilo, na jehoZ vytvareni se podili vétsi pocet zak(, ktefi spolu
museji ke zdarnému dokonceni prace komunikovat a spolupracovat.

Jako vyuziti wiki ve vyuce byva uvadén i brainstorming, tedy takovy
zpUsob, kdy Zaci vkladaji své myslenky, diskusni témata apod. do wiki
bez toho, aby byly ihned podrobovany kritice ¢i korekcim. Do wiki mo-
hou vkladat rzné myslenky a napady také propojovat, komentovat
apod., coz muize vést ke stimulaci kreativity. Nasledné je vznikly vysle-
dek podroben spole¢nému shrnuti vedenému ucitelem.

Wiki se dobfe hodi jako sbirka odkaz( na zvolené téma. Umoznuje
nejen jednoduse rizné odkazy shromazdovat, ale také je tfidit, komen-
tovat apod.

Pro provozovani vlastni wiki je potfeba na serveru zprovoznit we-
bovy server (napf. Apache HTTP Server), php hypertextovy preprocesor
a néjakou serverovou databazi, napf. MySQL. Ackoli je mozné vsech-
ny tyto nastroje ziskat a pouzivat zdarma, jednodussi je vyuzit néktery
z hosting(, ktery takové sluzby nabizi.

Nejzndméjsim pfikladem wiki je celosvétova encyklopedie Wiki-
pedie. V pripadé Wikipedie si dovolim uvést jednu poznamku, ktera je
obecné aplikovatelna na viechny wiki, resp. na celé prostfedi internetu.
Neéktefi ucitelé kritizuji lehkou dostupnost informaci, kterou internet na-
bizi a pfikladem nejcastéji uzivanym je pravé Wikipedie. Podle mnohych
sdéleni témto pedagogiim vadi skute¢nost, ze zaci mohou bez hlubsiho
zamysleni dospét k lehce dostupnym informacim, kterd pak bezhlavé
zkopiruji do Skolni seminarni prace. Existuji ucitelé, ktefi Wikipedii nedo-
voluji uvadét jako zdroj ve $kolnich pracich. Takovato kritika Wikipedie
ale spise poukazuje na nedostate¢né pochopeni zmén, které v posled-
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nich dvou desetiletich digitalni technologie a internet do spole¢nosti
pfinesl. Jednoducha dostupnost velkého mnozstvi informaci je pravé
privodnim znakem téchto zmén. Naopak, stale tézsi je vyhodnoceni
relevantnosti, validity a aktualnosti téchto informaci, kritické posouzeni
jejich obsahu. MoZnou obranou proti plagiatorstvi a kopirovani celych
textll pfebranych zinternetu je zadavani takovych ukold, které nelze jed-
noduse opsat. Takova zadani mohou byt zalozena na osobni zkusenosti
zdaka, jeho kritickém nazoru na danou zalezitost. Na prikladu Wikipedie
Ize také zadavat ukoly, kdy je cilem zak{ najit rozpory v heslech, chyby
nebo pfimo manipulaci. Takovych jevl je na Wikipedii dostatek.

V anglofonnim svété existuje celd fada skolnich projektd, jejichz ci-
lem bylo vytvorfeni hesla nebo souboru vice hesel, které se staly kvalitni
soucasti Wikipedie.

Wikipedie je dobrym nastrojem pro ziskani obecného vhledu
do chapani predmétného problému, nez se vice ponofime do zkou-
mani. Nasledovat by mélo vyuziti primarnich zdrojd informaci, knih
a ¢lankd a jinych vhodnych zdroju, které poskytnou kvalitni zaklad. Vy-
zkum z téchto zdroju bude podrobnéjsi, presnéjsi, peclivéji odtivodné-
ny a (ve vétsiné pripadl) spolehlivéji recenzovany nez souhrn, ktery je
k dostéani ve Wikipedii (Dlouhy, Dlouhd, 2010).

O Ceskou verzi Wikipedie na adrese http://cs.wikipedia.org/ se stara
Wikimedia Ceska republika, ob¢anské sdruzeni, jehoZ cilem je propa-
gace a podpora svobodné tvorby na tzemi Ceské republiky. Je dilezité
si uvédomit, ze ostatni jazykové verze Wikipedie nevznikaji jako pre-
klad téhoz hesla v jiném jazyce. Proto mize byt uzite¢né prozkouma-
vat vyhledavané informace i v jinych jazycich. Wikipedie tuto moznost
zjednodusuje tim, ze v levém sloupci nabizi polozku,V jinych jazycich®,
pod kterou je seznam s odkazy na stejné heslo v jinych jazykovych Wi-
kipediich.

Ac Wikipedii pouziva zna¢né mnozstvi uzivatel(, zpravidla zUsta-
vaji u vyuzivani jejich ¢lankd a o ostatnich projektech toho védi jen
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malo. Jmenovité uvadim vybér z nékolika projektd, které se pro uceni
a vzdélavani pfimo nabizeji: Portaly (Portals), Knihy (Wikipedia books),
Seznamy (Lists), Casové osy (Timelines), Nahravky (Spoken Articles), Wi-
kislovnik (Wiktionary), Wikiknihy (Wikibooks), Wikiverzita (Wikiversity),
Wikinoviny (Wikinews), Sdilena sbirka médii (Commons)

Jednou z hlavnich vyhod Wikipedie ve vzdélavani je skute¢nost,
ze materialy jsou zde dostupné v nékteré z otevienych licenci, zpravi-
dla pod licenci Creative Commons BY-SA (Uvedte autora, Zachovejte
licenci).

Z hlediska vzdélavani je pro ¢eské uzivatele uzite¢né znat i Wiki web
na Metodickém portalu RVP.CZ na adrese http://wiki.rvp.cz/. Jednd se
o komunitni ¢ast portalu, kde mohou ucitelé sdilet své zdroje, znalosti
a zkusenosti. Smyslem wiki je obsahové a funkéni doplnéni ostatnich
modull Metodického portalu s akcentem na podporu on-line spolu-
prace.

Wiki se sklada ze tii ¢asti. Prvni je Kabinet, ktery slouzi ke sdileni
digitalnich ucebnich pom(cek a funkéné a obsahové doplnuje digital-
ni u¢ebni materidly. Vétsina digitalnich u¢ebnich materiald je slozena
z mensich objekt(, jako jsou uryvky text(l, obrazky, videa nebo audia
apod., které je prostfednictvim Kabinetu mozné sdilet.

Druhou ¢&asti je Knihovna, ktera nabizi sdileni pedagogickych zna-
losti napfic teorii a praxi. V jeji nejznaméjsi casti, v pedagogickém lexi-
konu, vznika prehled pedagogické terminologie, ¢itajici jiz nékolik set
pojm.

Treti ¢asti wiki je Sborovna slouzici ucitelim ke spolupraci a vza-
jemné podpore pfi planovani vyuky. Nabizi moznost sdilet tematické
a tydenni plany nebo pfipravy na vyuku. Kazdy uzivatel se m{ize roz-
hodnout, zda dokumenty didaktického planovani bude sdilet vefejnég,
nebo jen s vybranymi uzivateli Metodického portalu RVP.CZ.
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3.7 elTwinning

eTwinning je aktivita zamérena na podporu mezinarodni spolupra-
ce matefskych, zakladnich a stfednich 3kol v Evropé, kterou financuje
Evropska komise. Nabizi nastroje pro vyhledavani partnerské skoly v Ev-
ropé, které jsou k dispozici na evropském portalu www.etwinning.net,
zaroven nabizii on-line nastroje pro spolupraci zakl a ucitell na daném
projektu v prostiedi Twinspace.

eTwinning je platforma pro vznik spole¢nych projekt(i zak( i ucite-
10 na dalku prostfednictvim informacnich a komunikacnich technologii
a patii k vyznamnym nastrojim transformace skol do podoby instituci
pfipravujicich Zaky na Zivot ve svété pfesyceném technologiemi.V eTwin-
ningu vznikaji hodnotné naméty, projekty a predevsim zakovské vystupy.
eTwinningovy projekt mdze mit mnoho rdznych forem, napfiklad:

«  kratkodoby projekt (i méné nez jeden mésic) zaméreny na urcity
vzdélavaci obsah ¢i ¢ast vyuky,

«  projekt na nékolik mésicl v rdmci vybranych vzdélavacich predmé-
tl zaméreny na vyménu zkudenosti mezi uditeli nebo obsahuijici
vzdélavaci aktivity zakd a studentd,

« celoskolni projekt integrovany do skolniho vzdélavaciho programu
s vystupy, které jsou zac¢lenény do vice predmétd,

« dlouhodoby, ¢asové neomezeny projekt, ktery se postupné tema-
ticky proménuje a Usti do blizkého partnerstvi zapojenych skol.
ZkuSenost ukazuje, Ze projekty mohou probéhnout jednorazove,

nebo prerdst v dlouhodobou spolupraci a partnerstvi skol.

Mnoho uciteld ma na zac¢atku obavy z nedostate¢nych jazykovych
dovednosti. Stejné obavy maiji i ucitelé z jinych zemi, a tudiz neni tfeba
mit pfed nimi ostych. Navic je mozné planovat projekty i se Skolami ze
Slovenska, kde jazykova bariéra odpada.

Dalsim uvadénym zdrojem pochyb pro zapojeni do projektu byva
absence vhodného namétu ¢i planu projektu u uciteld, ktefi nema-
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ji s projekty a projektovou vyukou zkusenosti. Doporuceni a naméty
na provedeni tfidniho ¢i skolniho projektu lIze ziskat pfimo na ¢eskych
strankach néarodniho podpurného strediska pro eTwinning na http://
www.etwinning.cz/.

Prostredi Twinspace nabizi mnozstvi nastrojd, napt.: interni postov-
ni schranku, osobni stranky uciteld a zakd, détsky koutek, sborovnu ja-
kozto prostor pouze pro ucitele, interni chat, diskuzni férum, blogovaci
systém, galerii obrazkd a videi, kalendar projektovych aktivit, ulozisté
dokumentt. Mezi hlavni vyhody specializovaného prostredi pro vyuku
Twinspace je kromé vyse uvedenych nastrojl pfedevsim bezpecnost.
Zaci si vyzkoudeji mnohé nastroje webu 2. generace bez rizika neza-
doucich jevu a potencionalniho ohrozeni.

eTwinning byl spustén v roce 2005 a od té doby do poloviny roku
2013 se do n&j v Ceské republice zapojilo pfes dva a pll tisice ¢eskych
kol a pres pét tisic ceskych ucitell. Mezi Skolami bylo vytvofeno na tfi
a pul tisice projekt(l. Tato ¢isla spole¢né s informaci, Ze s realizaci eTwin-
ningového projektu neni spojeno zadné financovani, vypovidaji o tom,
jak je pro skoly tato platforma atraktivni.

eTwinning pfinasi do $koly mezinarodni prostiedi, ale také nové vy-
ukové metody a motivuje zaky k uceni. Kazdoro¢né ziska vice nez 70
Ceskych projektt certifikat Quality Label. Projekty jsou hodnoceny poro-
tou sloZzenou z nezavislych odbornikl v oblasti ICT a projektového vyu-
¢ovani. Kazda skola zapojena do eTwinningu ma moznost nechat si sv(ij
projekt ohodnotit. Za nejhodnotnéjsi pocin je vniman takovy projekt,
ktery skola pro svoji vhodnost a pfinosnost zafadi do vyukovych plant
a realizuje jej v rdmci bézné vyuky.

Ceské Narodni podptirné stredisko eTwinningu pofada pro ucitele
mnoho aktivit, které jim maji pomoci pfi pripravé a realizaci projektu.
Na webu eTwinning.cz je napfiklad uveden pfehled planovanych pre-
zenénich tzv. metodickych seminafl, které jsou pro ucitele zdarma
a jsou zaméreny na rozvoj dovednosti v oblasti mezinarodni spoluprace
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zaku i ucitelt v rdmci Evropy. Mimo jiné zde je k nalezeni navod na to,
jak pracovat s pracovni plochou pro eTwinning (tzv. Desktop) a hlavné
s prostfedim TwinSpace. eTwinning ma v Ceské republice hustou sit
konzultantd, tzv. ambasador, na které je mozné se obracet s dotazy.

Jednim ze zplsobd, jak si vytvofit vlastni projekt, je moznost vyuzit
podpory tzv. balickCi a modul(. Jedna se o podrobné navody pro uci-
tele, jak Uspésné realizovat projekty postavené na evropské spolupraci
ajak je zaclenit do vyuky. Balicek mGze byt pouzit jako celek nebo jej I1ze
pfizpUsobit konkrétnim podminkam. Ve svém profilu na portalu eTwin-
ning maze kazdy zdjemce oznacit, zda chce zahdjit projekt s vyuzitim
nékterého z existujicich bali¢kd. Balicky také mohou eTwinningovi uzi-
vatelé hodnotit.

Pomoci vyhledévace partnerd (ndstroj portalu eTwinning) Ize hle-
dat dalsi ucitele, ktefi by chtéli pracovat se stejnym balickem. Ucitel
muze jednoduse zjistit, jak byl balicek hodnocen a kdo jej hodnotil.
Diky tomu je mozZné potkat a kontaktovat ucitele, ktefi sdileji stejné na-
zory na konkrétni balicek nebo modul. Vyhodou balicki je i fakt, ze sdam
ucitel mdze nékteré predvybrat a o volbé konkrétniho pak nechat spo-
lurozhodovat zaky. Jejich zapojeni jisté zvysi jejich motivaci v projektu
uspét a dokoncit je;.

V publikaci s ndzvem eTwinningova kucharka je mozné se seznamit
se ¢tyfmi moduly a deseti balicky (Crawleyovd, Gilleranovd, 2011). Dalsi
jsou k dispozici pfimo na eTwinningovém portalu v sekci vénované ba-
lickim, kde je velmi pfehledné umisténa strukturovanda databdze jednot-
livych bali¢k(. Ta obsahuje napf. podrobné informace o projektu, vzdé-
ldvaci cil, postup realizace, zhodnoceni projektu, odkazy a komentare.

Pro eTwinning je v CR dostupna pomérné rozsahla podpora peda-
goglm. Portal www.etwinning.net nabizi i prostor pro dalsi vzdélava-
ni uciteld v evropské komunité. Portal nabizi on-line kurzy na rlizna
témata jako napf. vyuzivani tabletd ve vyuce, zapojeni hudby v pro-
jektech eTwinning, mezinarodni spoluprace odbornych Skol. Ucitelé
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se stejnym zajmem se také mohou sdruzovat do odbornych skupin,
ve kterych spole¢né diskutuji. Kromé metodickych seminaf{ organizo-
vanych po celé CR mohou uitelé zazadat i o G¢ast na mezinarodnich

kontaktnich seminafrich eTwinning, které jsou uréeny pro nalezeni pro-
jektového partnera.

3.8 Casové osy

Moderni moznosti multimediélnich technologii umoznily vznik nové-
ho typu on-line sluzeb, ktery nabizi moznost zachytit vyvoj ¢i sled udalosti
uskute¢nénych v néjakém ¢asovém obdobi. Casové osy on-line mohou
slouzit i jako interaktivni rozcestnik na dalsi zdroje a webové stranky. Lze
do nich zpravidla vkladat videa, obrazky, celé strukturované texty, polohu
v mapé atp. Na ¢asové ose mize zpravidla spolupracovat vice zak( z vice
pocitacd, Ize ji dale sdilet ¢i vkladat do webovych stranek.

Vétiinou je obchodni model provozovatele on-line sluzby nastaven
tak, Zze zakladni verze je dostupna zdarma a platba je nutna az za pou-
zivani verze vyssi, kterd obsahuje vice pokrocilych moznosti. Pro zakov-
ské projekty vétSinou postaci zakladni verze.

Vétsina on-line dostupnych ¢asovych os hovofi na uZivatele anglic-
ky, coz, jak se ukazuje, nebyva pro skolni vyuziti zdsadni problém. Mezi
nejznaméjsi sluzby patfi napft. Dipity, Timeglider, TimeRime, AllofMe.
Specificky pojatou timeline disponuje i socialni sit Facebook.

Nékteré on-line sluzby vynikaji Sirokymi moznosti propojovani
s dalsimi on-line sluzbami a ¢asovymi osami dalsich uzivateld. Uzivatel
mUze mit napt. zobrazeno vice ¢asovych os a jednotlivé udalosti, vytvo-
fené napfiklad nékym jinym, jednoduse pomoci pretazeni mysi pfenést
do své ¢asové osy. Samoziejmosti byva propojovani s udalostmi v Go-
ogle kalendafi ¢i Facebooku ¢i moznost nahravat videa ze sluzeb You-
Tube ¢i Vimeo.
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Uvedeny typ sluzeb je skutec¢né primarné urcen pro on-line pouziti,
takze moznosti tisku vytvofenych os nejsou vétsinou pfilis pohodIné
a vysledek zpravidla dostate¢né kvalitni. V Zadné tisténé verzi by totiz
nevynikla hlavni vyhoda on-line ¢asovych os, kterou je interaktivita,
moznost pouzivat rizné multimedidlni formaty (video, audio, obrazky)
a moznost spoluprace vice zakl na jeji tvorbé.

Pedagogické vyuziti casovych os rozhodné nespociva pouze v déje-
pisu, jak by se mohlo na prvni pohled zdat. S témito nastroji mohou Zaci
mapovat urcity casovy Usek dé&jin, stejné tak jako realizaci vlastniho pro-
jektu. Velmi plsobivé mize byt napfiklad pfedstaveni milnik{ eTwin-
ningového projektu partnerské $kole pravé formou vizudlné upravené
¢asové osy. Diky pfitomnosti soufadnic GPS ve fotografiich poftizenych
mobilnimi telefony nebo modernimi digitalnimi fotoaparaty Ize auto-
maticky vytvaret seznamy navstivenych mist, kde byly fotografie pofi-
zeny a zobrazovat je na mapé okoli.

3.9 Méreni chytrymi telefony

Informacni a komunikacni technologie jiz dlouho nejsou ve $ko-
lach omezeny pouze na stolni pocitace. Specifickd a v minulych dvou
desetiletich i tradi¢ni kultura homogennich pocita¢ovych u¢eben po-
malu ze kol mizi, resp. dostava se do pozadi, a nahrazuje ji prostredi
bohaté na diverzitu - rliznd digitalni zafizeni, ¢asto mobilni, kterd jsou
ucitelim i zakiim neustaéle pfi ruce, a tudiz k dispozici. Dosud se jedna-
lo pfedevsim o profesionalni digitalni vybaveni, které skoly pofizovaly
za UCelem vyuzZiti ve vyuce, jako jsou napfiklad notebooky, netbooky,
interaktivni tabule, hlasovaci zafizeni, vizualizéry, kamery.

Posledni dobou ale do $kol velmi zfetelné vstupuje novy trend. Zaci
si nosi vlastni digitalni pfistroje, které jsou zvykli vyuzivat mimo $kolu.
Jedna se nejcastéji o MP3 prehravace a chytré mobilni telefony, pfipad-
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né digitalni fotoaparaty, tablety ¢i herni konzole. Tento trend ma jizi své
oznaceni.V angli¢tiné se nazyva Bring Your Own Device (BYOD) nebo né-
kdy téz Bring Your Own Technology (BYOT).

Prevladajicim stavem na skolach je v sou¢asné dobé zdkaz pouziva-
ni téchto zafizeni v dobé vyucovani, coz byva uvedeno ve skolnim fadu.
Toto restriktivni opatfeni neni pouzivano pouze v ¢eskych Skolach, na-
pfiklad v New Yorku je jiz od roku 1980 zakdzano do skoly nosit pagery
a jind komunikacni zafizeni.

Hlavnim motivem pro tato restriktivni opatfeni je prevladajici pre-
svédceni pedagogl, Ze digitalni pristroje zaky rozptyluji a znemozniuji
jim soustfedit se na vyuku. Castym problémem je i nataéeni ucitelt ka-
merou mobilniho telefonu a nasledné vystaveni na néjakém vefejném
videoserveru (napf. YouTube nebo Vimeo) nebo socidlni siti (Facebook).
Extrémnim projevem kybersikany je pak pfimo iumysiné vyprovokova-
ni ucitele, natoceni celého incidentu a jeho zverejnéni. Objevuji se ale
i Skoly, které se k pouzivani zafizeni zak( stavi smitlivéji a pro vyukové
ucely jejich pouzivani dovoluji. V poslednich letech je mozné sledovat
trend, kdy néktefi ucitelé sami zaky k vyuzivani svych zafizeni ke kon-
krétnim vyukovym aktivitam vyzyvaji.

Specialni postaveni mezi digitalnimi prostfedky maji chytré telefony
(smartphones). Dnes jsou to témér plnohodnotné pocitace, které maji
specifické, zpravidla dotykové, ovladani a jsou vybaveny mnozstvim ci-
del a vstupnich zafizeni. Nej¢astéji se jedna o pfedni a zadni fotoaparat,
resp. kameru, mikrofon, G-sensor (akcelerometr), gyroskop, kompas,
GPS, svételné ¢idlo, proximity sensor, digitalni kompas, teplomér atp.

Na trhu se $kolnimi pomUckami je dnes Sirokd nabidka experimen-
talni laboratorni techniky pro vyuku pfirodnich véd a pro pfirodovédné
experimenty od profesiondlnich dodavatell. Mezi nejznaméjsi vyrobce
patfi spole¢nosti Vernier, Pasco, GlobiSens ¢i NeuLog.

Pofizeni profesiondlnich experimentalnich systému ve skolach mnoh-
dy nardzi na nedostatek finan¢nich prostredkd. Vétsinou se totiz jednd
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o kvalitni specializovana zafizeni uréena pouze pro omezeny okruh vyuzi-
ti. Chytré telefony a tablety nabizeji jisty potencial néktera tato specializo-
vana a nakladna cidla ¢astecné nahradit.

Napfiklad na webovych strankach spole¢nosti Vernier je uveden
seznam 43 zafizeni (senzor(, ¢idel a rdznych méridel). Jedenact jevd,
které se snazi tyto ndstroje zméfit, Ize méfit i pomoci ¢idel umisténych
ve zminénych mobilnich zafizenich.

Vyuziti ¢idel, sensor(l a snimac( chytrych telefon( ¢i tablet v kom-
binaci s vhodnymi aplikacemi pro objevovani svéta kolem nas nevyka-
zuje presnosti kalibrovanych laboratornich pfistrojd, coz maze byt limi-
tujicim faktorem pro nékteré experimenty. Zaroven plati, Ze i v pfipadé,
ze Skola drahé specializované zafizeni vlastni, zpravidla s nim ve vyuce
muze z logiky podstaty véci operovat v dany okamzik jen maly pocet
zaka. Hlavnim argumentem pro pouzivani mobilnich zafizeni je jejich
vsudypiitomnost, resp. penetrace u pfislusnikd mladé generace.

Proto, aby bylo mozné néjaké experimenty s chytrymi telefony ¢i
tablety provadét, je nejdfive potfeba nainstalovat vhodnou aplika-
ci, kterd dany senzor aktivuje, vysledky méfeni zaznamena a v néjaké
vhodné grafické podobé zaklm zpfistupni. Takovych aplikaci Ize nalézt
pro viechny tfi v Cesku nejroziiten&jsi mobilni platformy, tj. pro Google
Android, Apple iOS a Microsoft Windows 8, znacné mnozstvi.

Napfiklad pro zafizeni s opera¢nim systémem Android je v obchodu
s aplikacemi pro chytré telefony a tablety Google Play k dispozici mnoz-
stvi nékolika desitek zdarma dostupnych aplikaci od spole¢nosti Smart
Tools. Nendrocné, jednoucelové aplikace délaji pfesné to, co se pro tyto
Ucely ocekdva. Vyuzit je mozné napfiklad tyto aplikace: kompas, hluko-
mér, dalkomér, detektor kov(, rychlomér, Ghlomér, pravitko, vibrometr,
stoupdni zavitu, zvétSovaci sklo.

Prikladem jiné aplikace Kardiograf muze byt méreni tepové frek-
vence. Aplikace spusti led diodu, kterd je na mobilnim zafizeni umis-
téna zpravidla hned vedle kamery. Uzivatel je vyzvan, aby pfilozil prst
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na kameru. Svétlo z diody pfiloZzeny ¢lanek prstu prosviti, kamera sni-
ma a aplikace se snazi rozpoznat puls, ze kterého vypocita tep, resp. sr-
decni rytmus uzivatele. Stejny pristup vyuzivaji i profesionalni Iékaiské
pfistroje. Aplikace dovede vytvéret profily pro rlzné uzivatele, historii
méfeni je mozné ukladat a pfidavat poznamky. Zaci mohou méf¥it vlast-
ni srde¢ni frekvenci po rlznych ¢innostech - po sportovnim vykonu,
po lehké chuzi, v klidu atp. — a dané informace mezi sebou porovnavat
a vyvozovat z nich zavéry.

Lze oCekavat, ze spolecné s dalsim rozvojem technologii, masivnim
rozsifovanim chytrych telefonl a jejich klesajici cenou bude senzorud
v mobilnich zafizenich stale pfibyvat a potencial jejich vyuziti pro vyu-
ku se bude zvétSovat.

3.10 Modelovani a simulace

Model je zjednodu3enou napodobeninou realného systému, objek-
tu, situace nebo procesu. Jedna se o lidsky vytvor, ktery ma pomoci lépe
pochopit a poznat ¢ast reality. Rozliduji se tfi Urovné prace s modelem:
pouziti hotového modelu, prozkoumani a porozuméni hotovému mo-
delu a vytvofeni vlastniho modelu. Simulace je pojem spojeny s mo-
delovanim. Jednd se o imitaci realné véci, stavu nebo procesu (Kalas
a kol., 2013). Modelovani a simulace jsou oblibenymi pfiklady vyuzivani
pocitach dle teorie uceni konstruktivismu.

Modelovani a simulace jsou s pocitaci a informatikou spojeny od jejich
vzniku. Ve vzdélavani jsou znamé predevsim proto, Ze umozniuji zakiim
vlastni aktivitou zkoumat a objevovat néco nového, podporuji proces uce-
ni, zaci se uci vlastni zkusenosti. Nejedna se o pouhé pfedavani hotovych
poznatkU a informaci z u¢ebnic. Vyhodou pocitacovych aplikaci pro mo-
delovani a simulace je skute¢nost, ze vysledny produkt muize byt ulozen
a zak se k nému muze v dalsi vyuce nebo tfeba i zdomova zase vracet.
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Prikladem simulaéniho prostredi je Algodoo, znamé dfive jako
Phun-2D. Do dvojrozmérného prostoru (odtud 2D) je mozné umisto-
vat jednotlivé objekty a prifazovat jim rizné fyzikalni vlastnosti, napf.
zvolit materidl, ze kterého je prvek vytvoren, jeho hmotnost, pruznost,
gravitaci prostfedi, odpor vzduchu atp. Svymi vlastnostmi je v Algodoo
mozné zkoumat vlastnosti mechaniky ¢i geometrické optiky, hodi se
jako dobry doplnék ke skolnim experimentim.

Jako obzvlasté zajimavé se jevi propojeni tohoto simula¢niho pro-
stfedi se senzory mobilnich zafizeni. Voda v rliznych kadich a potrubi
mUze pohanét vrtulky a turbiny. Pomoci naklapéni tabletu Ize hybat
s hladinou vody, premistovat ji a simulovat dal$i moznosti, které by
jinak bylo nutné do simulaci pfenaset komplikované pomoci rliznych
vstupnich zafizeni. Kromé systémua Windows a Mac je aplikace dostup-
na pro iPad a jeho operaéni systém iOS.

Stejné jako vétsina jinych pocitacovych nastroji a prostredi je obtiz-
né tento nastroj ve své komplexnosti na tisténém médiu popsat. Mno-
hem vice o jeho moznostech vypovi video ukazky, kterych je na webu
http://www.algodoo.com/ ke stazeni velké mnozstvi. Zdjemci si mohou
prehrat i néktery z realizovanych webinara.

Jinym, nikoli nepodobnym pfikladem je program SketchUp. Tuto
aplikaci Ize pouzivat pro tvorbu, Upravu a sdileni tfirozmérnych mode-
[0. Program klade diiraz na jednoduchost pouziti, vyuziva on-line dlo-
zisté prvkd (napt. okna, dvere, celé automobily atd.). Aplikace obsahuje
pohled rozvrzeni vykresu, zobrazovani povrchu pomoci rlznych styld
a materidlG a umoznuje umisténi vytvofenych modell v Google Earth
a propojeni se softwarem GIS. Od roku 2012 jiz neni aplikace vyvije-
na spole¢nosti Google. Nejvice je na této aplikaci uzivateli hodnoceno
kvalitné zpracované uZivatelské prostredi, ve kterém nemad problém se
zorientovat ani Uplny zacatec¢nik.

SketchUp existuje ve dvou verzich. Pro vzdélavani je urcena verze
SketchUp Make, ktera je pro vyukové ucely zdarma ke stazeni z webu
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http://www.sketchup.com/. Program nabizi velmi jednoduché a intui-
tivni ovladani, ¢ehoz dllkazem muze byt mnozstvi hotovych model(
umisténych v Google Earth. Mezi nimi Ize najit napfiklad modely kom-
pletnich aredll budov ¢eskych zakladnich Skol, které vznikly jako Zakov-
ské prace.

SketchUp je vhodny néstroj pro rozvoj tvofivosti a predstavivosti,
ale zéroven muze slouzit jako prlprava pro praci v CAD systémech.
Oproti nim se ale tolik nesoustredi na tvorbu technickych detaild, jeho
sila je spiSe v navrhu, skicovani a designu.

Otazky k promysleni
1. Kazdy z uvedenych ndastroju a aktivit podporuje rozvoj urcitého
souboru dovednosti pro 21. stoleti. Zkuste si pfipomenout, které to
v pfipadé jednotlivych aktivit mohou byt.
2. Ve vétsiné vystacime pii realizaci popsanych aktivit s takovym di-
gitalnim zafizenim, které jiz je ve Skole nebo u zakl dostupné. Jaky
hardware, software a on-line sluzby mate ve skole k dispozici?

Zapamatujte si

“ Terminologie v oblasti digitdlnich technologii ve vzdélavani se sta-
le méni, neni ustdlena, protoze vyvoj novych technologii a praxe jsou
rychlejsi nezli teoreticka reflexe. S nékterymi uvedenymi vyukovymi ak-
tivitami je mozné se setkat i pod jinym nazvem.
Svym charakterem sméruji popsané vyukové aktivity k dosahovani vyu-
kovych cilCi nejvyssich pater Bloomovy taxonomie vyukovych cilt (zejm.
v oblasti analyzy, hodnoceni a vytvareni), jsou tedy zaméreny na posile-
ni kognitivnich procest zakd, které jsou podstatou zmén realizovanych
v rdmci kurikularni reformy. Pfi vhodné pedagogické aplikaci pomahaji
rozvijet dovednosti pro 21. stoleti.
Zaci v uvedenych aktivitach zastavaji ulohy badateld, objevitelti a prd-
zkumnik, ktefi prochazeji procesem uceni prostrednictvim individual-
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nich, ale i sdilenych zkuSenosti. Technologie zde nehraji roli primarniho
pomocnika pfi vedeni vyucovaciho procesu na strané ucitele, ale na stra-
né zaka vyznamné pomahaji v procesu uceni se.

Pro realizaci popsanych vyukovych aktivit neni zapotiebi drahych zafi-
zeni (SW ¢i HW), vétsinou Ize vystacit s mobilnimi a vSudypfitomnymi
zafizenimi, jako je chytry mobilni telefon, fotoaparat, MP3 piehravac,
webova i digitalni kamera atp.

Vybrané nastroje a vyukové aktivity sice mohou navadét k jejich inova-
tivnimu vyuziti, ale teprve jejich konkrétni realizace, peclivé naplanova-
na a uskute¢néna ucitelem, mize zajistit pfitomnost inovace v procesu
uceni a daném vyukovém postupu.

Pri praci s audiem a videem je nutné osetfit autorska prava.
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